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Ajanlas

A tanulasi nehézséggel, zavarral kiizd6 gyermekek esetében az iras, olvasas, szamolas
elsajatitasahoz sztukséges alapfunkciok valamelyikének fejletlensége okozza a nehézséget. A tanulast
segit6 képességek fejlesztésére az iskolai oktatasban sajnos személyi, vagy targyi feltételek hianya
miatt ritkan van lehet6ség. A TM EGYMI utaz6 gyégypedagogusai hianypotlasként, a pedagdgusi
eszkoztar bévitéseként allitottuk 6ssze a feladatgyljteményt, amelyben a megjelolt gyakorlatok
hasznalhatok a hallasi észlelés, -figyelem, - differencialas fejlesztésére.

Annal a gyermeknél érintett az auditiv terilet, aki:

- nehezen tudja a beszédhangokat megkulénboztetni (nehezen tud figyelni a pedagdgus
feladatinditasaira),

- hattérzajbol nem tudja a beszédhangokat, szavakat kivalasztani (nem képes a ra vonatkozé
informaciokat kivalasztani),

- nem tudja, melyik iranybdl jon a hang,

- nem tudja a hangokat mélység és magassag szerint megkiillonboztetni (a zongés- zongétlen
parok nehézséget okoznak neki),

- a kilénb6z6 hangok, vagy beszédhangok sorrendjét nem jegyzi meg (nehezen tanul meg

verseket, egymas utan kévetkez6 utasitasokat nem tud kovetni).

A gyakorlatok kapcsolhatok tananyaghoz, beépitheték barmely tanéraba, vagy

képességfejleszté foglalkozasba.

Ajanlott korosztaly: ovodastol- kozépiskolas korig

Létszam: kétszemélyes szitudcidban, kis csoportban, vagy osztalyban
Fejlesztendo képesség: hallasi észlelés, figyelem, differencialas

Kapcsolodo teriiletek: altalanos ismeretek mozgositasa, iras- olvasas elokészitése,

betlidifferencialasok, hangdifferencidlasok, betli és
hangzobiztonsag ndvelése, 1ényeges- 1ényegtelen informaciok

elkiilonitése, reagaloképesség



1. Koszoru

Ajanlott életkor: 6vodis kor
Létszam: kis csoportban, vagy osztalyban jatszhato

Sziikséges eszko6zok:-

A gyermekek korben allnak, valaki a kor kozepén guggol, kezével eltakarja a szemét. Az
ismert gyermekdalt éneklik:
"Koszord, koszord, mért vagy olyan szomorsi?
Azért vagyok szomorid, mert a nevem koszori."”
Egyik gyermek a guggold hata mogé all, és kopogtat a hatan:
"Kip-kap, kopogok,
taldld ki, hogy ki vagyok!"

Ha felismeri tarsa hangjat, helyet cserélnek.
2. Lopakodas

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: kis csoportban, vagy osztalyban jatszhato

Sziikséges eszk6zok: kends

A gyermekek korben tlnek, egyikitk bekotott szemmel kozépen dl. Ha a jatékvezetd
egyikiikre ramutat, az nagyon évatosan kozépre lopakodik. A huny6 igyekszik megallapitani,
hogy merrdl kézelitik meg, és arra mutat, amerre a tarsat hiszi. Ha eltalalja, helyet cserélnek, ha

nem, akkor 6 marad kézépen.
3. Titkos nyelv

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jitszhatd

Sziikséges eszkozok: iltalunk kivilasztott tirgyak/képek

Kitessziik a targyat (ramutatunk) példaul baba, azt mondjuk ra, hogy ez egy baba. Ez titkos
nyelven a-a. Néhany targyat még ugyanigy megnevezink egylitt (maci a-i, vonat o-a, kirako i-a-
6...sth.). A kovetkez6kben mar csak a szavak maganhangzéit mondjuk. A gyerekeknek az a
feladata, hogy kitalaljak melyik targy nevét mondtuk titkos nyelven. Ha a gyerekek rahangolédtak a

jatékra, akkor atvehetik a jatékvezets szerepét.



4. Dudolé, avagy targykeresés hang utan

Ajanlott életkor: 7 éves kortol
Létszam: kis csoportban, vagy osztalyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: gesztenye vagy egyéb targy, kendd

A jatékosok korben tilnek. A jatékvezetd egy gesztenyét vagy mas hasonld apro targyat tart
a kezében, amelyet a jaték megkezdése utan tovabbad a szomszédjanak, és azt elinditjak kérbe. Egy
onkéntes detektiv a kor kézepére all, becsukja a szemét (esetleg bekotik). Neki az lesz a feladata,
hogy a tobbiek dudolasanak hangereje altal kitalalja, hol van a gesztenye. Miutan a kézépen allé
jatékos becsukta a szemét, a kérben lék addig adogatjak tovabb egymasnak a gesztenyét, mig a
jatékvezetd vagy a detektiv ,,allj”’-t nem mond. Ekkor elkezdenek halkan dadolni. Minél kézelebb
megy a detektiv a gesztenyéhez, annal hangosabb lesz a didolas. Ha megint eltavolodik, a dudolas
halkul. Minél tavolabb megy, annal inkabb. Ha sikertl megszereznie a gesztenyét, akkor &

valaszthatja ki a kdvetkez6 detektivet. (Bar erre természetesen mas szabalyt is alkothatunk.)
5. Hol szél a cseng6?

Ajanlott életkor: 6vodis, kisiskolas kor
Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jitszhatd

Szikséges eszk6zok: 3 kendd, csengd

Harom gyermeknek kendével kossik be a szemét és vigyik Oket a szoba kilonbozé
pontjara. Mindegyiket forgassuk meg jol, hogy ne tudjon tajékozodni. Valahol a szobaban
megszolaltatunk egy cseng6t. A bekotott szemid gyermekeknek oda kell menniiik, ahol a csengé
szOl. Aki el8szor ér oda, az a gybztes. A csengé lehetbleg a harom gyermektdl azonos tavolsagban

sz6ljon.
6. Keresd a parjat!

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: 2-3 gyermek
Szikséges eszk6zOk: gyufis dobozok, magvak
Gyufas dobozba kiilonb6z6 méretl és hangzasi magvakat, apré targyakat helyezek tgy,

hogy minden doboznak legyen egy ugyanolyan tartalmu parja is. Meg kell talalni hallas segitségével

a parokat, és egymas tetejére kell helyezni a dobozokat.



7. Vau-vau kutyus

Ajanlott életkor: 6vodis, kisiskolas kor
Létszam: kis csoportban, vagy osztalyban jatszhato

Sziikséges eszk6zok: kends

Bekotjiik az egyik gyermek szemét. O all a kér kozepére, 6 lesz a gazdi. A tobbiek kérben allnak,
6k lesznek a kutyusok. A gazdi haromszor megfordul a tengelye koril, s amikor megall, rimutat
valakire, és azt mondja: "Ugass kutyus, vau-vau!" Akire raimutatott, annak ugatni kell, a gazdinak
pedig ki kell talalnia, ki a kutyus. Ha téved, helyet cserél a kutyussal. Ha felismeri, maradhat a kor

kozepén, vagy forditva. Mas allathanggal is jatszhatjuk.
8. Itt ul egy kis kosarban

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: 10-20 gyermek

Sziikséges eszkozok: -

A gyerekekkel kort alkotunk, kézen fogjak egymast. Egy gyereket a kor kozepére ltetiink,
bekotjiik a szemét (akar 6 is eltakarhatja a szemét a kezeivel). A t6bbiekkel balra vagy jobbra
fordulva haladunk kérbe. Kézben énekeljik, hogy:

A1t dil egy kis kosdrba kirdlynénak leanya, tim-tom, talliré, leszek a babdmeé, eszemadta.”

Megallunk, a jatékvezeté ramutat valamelyik gyerekre. A kivalasztott gyerek a kor kozepén
l6 hata mogé megy, megkocogtatja a hatat és a kovetkezSket mondja: ,,Kipp-kopp kopogok, talald

',’

ki, hogy ki vagyok!” A kor kézepén tlének hang utan kell kitalalnia, hogy ki all a hata mogott. Ha

sikeresen kitalalta, cserélnek és igy jatszunk tovabb.

9. Névsorolvasas

Ajanlott életkor: 6 éves kortol
Létszam: osztalyban jitszhato

Sziikséges eszko6zok: hangok hivoképe

Minden gyermek megkapja egy hang hivoképét (PL. sz - kigyo, z - méhecske, ¢ - cica, s - vonat,
zs - repild, cs - csOpogs csap, r - motor) Egy gyermek szolitja 6ket a hangokkal. Ha 's' hangot ejt,

kijon a vonat, Ha 'sz' hangot ejt, kijon a kigy6 stb.



10. Hangfelismer6 jaték

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: cgyénileg és csoportosan is jatszhato

Sziikséges eszkozok: kilonbozo tirgyak, hangszerek, korongok, képek

A dobozban kilénb6zé anyagu, hangot add targyakat helyeziink el. Egyenként
megfigyeljik, meghallgatjuk a targyak hangjat, majd paravan mogul szolaltatom meg Sket. Mi szolalt
meg? Példaul: papir gyarés, kulcs leesése, hangszer megszolaltatas,stb. Mit hallottal?

A jatékot lehet képekkel is jatszani. A képeket kitessziik az asztalra, majd telefonrél megszolaltatjuk

valamelyik hangjat. Amelyik hangjat hallottak, arra a képre kell tenni egy piros korongot.

11. Kismadarka

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban, vagy osztalyban jatszhato

Sziikséges eszko6zok:-

A gyermekek félkérben helyezkednek el, néhany 1épéssel elSttiik nekik hattal il az egyik gyermek.
Mikor ez a gyermek azt mondja: "Kismadarka adj egy hangot!", akkor a jatékvezeté ramutat valakire,
akinek hangosan kukorékolnia kell. A kérdezének ki kell talalnia, hogy melyik gyermek szolt.
Nehezithetjiik a jatékot, hogy mas madarhangot ad ki vagy elvaltoztatja a hangjat. Ha eltalalta, helyet
cserélnek. Csak akkor jatszhatjuk, ha a gyermekek jol ismerik, és meg tudjak kilonboztetni egymas

hangjat.

12. Hangfelismerés szavakban

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jitszhatd

Sziikséges eszkozok: kendd, targyak, kis vonat

A kosarban targyak vannak, mindegyik nevében megtalalhaté pl. a kigyé hang. A gyermek a
kendé ala nyul, és megprobalja kitalalni, milyen targyat fogott meg, utana megkeresi a 'sz' hangot a
nevében. Ha az elején hallja a 'sz" hangot, akkor a jaték mozdonyba teszi a targyat, ha a végén, akkor

az utolso kocsiba, ha benne van a széban, akkor a k6zépsé kocsiba.



13. Mit visz a haj6?

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: osztilyban, kis csoportban jatszhat6

Sziikséges eszko6zok:-

Kiolvassuk a ,kérdez6t”. A jatékosok sorban, vagy korben ilnek, de csoportban is
elhelyezkedhetnek. A kérdez6 kézépre Ul
A kérdez6 akarkihez fordulhat és kérdezheti:
- Mit visz a hajé d-vel? (Vagy b-vel, k-val, z-vel, stb.)
A kérdezettnek a megnevezett betivel kezd6d6 arut kell mondania:
- Dié6t (burgonyat, kilincset, zergét, stb.).
Mindenkitél csak egy bettt kell kérdezni.
Aki nem tud valaszolni, vagy rosszul valaszol, zalogot ad.
Csak tényleg hajon szallithaté dolgot szabad mondani. (Nem lehet: Debrecent, békét, kikeletet vagy

z6rgést stb. mondani.)

14. Mi van a szobaban?

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: osztalyban, kis csoportban jatszhat6

Sziikséges eszko6zok:-

A jatékosok korben ilnek. Kiolvassuk a ,kérdez6t”. A kérdez6 a teremben 1évé targyakra
gondolva sorban kérdezi a tobbiektol:

- Mit gondoltam a szobaban a-val? (asztal)

- Mit gondoltam a szobaban l-lel? (lampa)
Aki kitalalja, az lesz a tovabbi kérdez6. Ha senki sem talalja ki, megmondja 6, és tovabbra is kérdezé

marad.

15. Tedd, amit mondok!

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kétszemélyes helyzetben, kis csoportban és osztalyban jatszhat6

Sziikséges eszko6zok: -

Csak verbalis instrukci6 alapjan kell a gyermeknek elvégezni valamilyen cselekvést. PL: Merny

kérlek a konyvespolchoz, hozz ide egy kinyvet, tedd az asgtalra, nyisd ki a 10. oldalon, azutin gyere és iilj le!



16. Dobbants, tapsolj!

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: osztilyban, kis csoportban jatszhat6

Sziikséges eszko6zok:-

A jatékosok korben tilnek. Kivalasztanak két hangot, pl. a és k. Megallapodnak abban, hogy ha
az a-t halljak, mindnyajan dobbantanak két labbal, s ha k-t halljak, tapsolnak. Ezutan minden jatékos
egymas utan mond egy sz6t. Ha pl. valaki azt mondja: ajté, dobbantani kell, a kend szoéra tapsolni,

a kabat szora dobbantani és tapsolni is. Aki eltéveszti, zalogot ad.
17. Szdényelés

Ajanlott életkor: iskolas kor
Létszam: kis csoportban is jatszhato

Sziikséges eszko6zok:-

Minden jatékosnak egy ismert prozai, vagy verses széveget kell konyv nélkil elmondania, de
ugy, hogy az igéket nem szabad kimondani, el kell nyelni. Aki eltéveszti, zalogot ad. (Ige helyett az

elnyelés fénévre, nével6re stb. is vonatkozhat, megegyezés szerint.)
18. Tiz- viz!

Ajanlott életkor: 6vodas, kisiskolas kor
Létszam: osztilyban, kis csoportban jatszhat6

Sziikséges eszk6zok:-

Kiolvastunk egy jatékost, a ,keres6t”. Kikildjik. A tobbiek a jatékvezetével megbeszélve
eldugnak egy targyat a helyiségben. A keres6t behivjuk, s mikézben keres, a tébbiek jelzik, ha a
targyhoz kozeledik (kérusban mondjak: langyos, meleg, tiz), vagy ha tavolodik (langyos, hideg
fagyos). Ha megtalalta, 4j keres6t kell kiolvasni. Ha nem, mashova dugjak a targyat, és ugyan az a
keres6 keresi tjra. Minden kisebb targy alkalmas az eldugasra. Csak olyan helyen szabad eldugni,
ahol a kornyezé targyak elmozditasa nélkil észrevehetd.

Viltozat: A keres6 kozeledését, vagy tavolodasat nemcsak az emlitett médon lehet jelezni. Pl
énekelnek a jatékosok, s kozeledésnél erdsitik, tavolodasnal csokkentik a hangerét. Vagy
zummognek egy dallamot és annak erejét valtoztatjak. Ugyanigy labdobogassal, tapsolassal is lehet

jelzést adni.



19. Repulnek a madarak

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: osztilyban, kis csoportban jatszhat6

Sziikséges eszko6zok:-

Kiolvasunk egy ,,mesél6t”. A tobbiek korben ilnek, hatra tett kezekkel. A mesélé kozépre all
és beszélni kezd. Meséjébe allatneveket sz6. Ha olyan allat nevét emliti, amelyik repiilni tud, akkor
a mesél6 s vele egytitt minden jatékos lengeti két karjat, utinozva a madar repulését. Egyéb allatok
nevének hallatara nem mozdithatjak meg hatratett keziiket. A mesélének jogaban all megtévesztésul
akkor is lengetni a kezét, amikor nem madar, vagy repiil allat nevét emliti. Es forditva: megteheti
azt is, hogy nem lengeti a kezét, ha madarat mond. Aki a jatékosok kozil egyszer elvéti, fél labra
all, ha kétszer, akkor letérdel, harmadszorra kiall. Gy&ztes az, aki nem kapott egyszer sem biintetést.
Viltozat: Asztal koril tlnek, két mutatoujjukkal GtSgetik az asztal szélét. A mesélé mondogatja:
repil a ..., repil a ... lampa! A jatékosok tovabb ttégetnek. De ha reptil6 allat neve hangzik fel,

mindkét keztiket felkapjak a magasba. Aki téveszt, zalogot ad.

20. Allat, madar, hal

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: osztalyban, kis csoportban jitszhatd

Sziikséges eszko6zok:-

Kiolvasunk egy ,kérdez6t”. A jatékosok kort alakitanak, keziket leengedik. A kérdezd
gumilabdaval kézépre all. Hangosan mondja: ,,Allat, madar, hal. Madar!” S valakinek dobja a labdat,
ugyanakkor hangosan szamolni kezd tizig. Ezalatt az a jatékos, aki kapta a labdat, azt feleli veréb
(vagy galamb, vagy golya, stb.). Tehat egy madarat nevez meg, és a labdat visszadobja. Igy folyik
tovabb a jaték. Ha a kérdez6 az , Allat, madar, hal” utin nem a madar sz6t ismétli, hanem azt
mondja: hal, akkor a valasz: ponty (vagy csuka, vagy harcsa stb.). Ha pedig igy szol: ., Allat, madar,
hal. Allat!”, akkor barmelyik allatot meg lehet nevezni, kéztiik barmelyik madarat és halat is.

A kapott labdat csak a vélasz elhangzasa utan lehet visszadobni. Aki nem tud a tizig tarté szamolas

alatt helyes valaszt adni, kozépre megy, 6 lesz a kérdezé.



21. Mit zorgetek?

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban is jatszhat6

Sziikséges eszkozok: kendd, zajt kelts targyak

Kiolvasunk egy ,.figyel6t”. A jatékosok kort alakitanak, letilnek. A figyel6 a kézepére megy, a
jatékvezetd bekoti a szemét. A bekotott szemd figyel6 odamegy valakihez, ramutat. A kijel6lt
jatékosnak valamivel zérejt, zajt kell keltenie. Ezutan a kérben tl6k megkérdezik: Mi volt ez? A
figyel6nek el kell talalnia, hogy mi adta a hangot:

PL: leesett a pénz, vagy eltéptek egy darab papirt stb.

Ha eltaldlja, a jatékos lesz a figyels, a figyel6 bedll jatékosnak. Ha nem taldlja el, még egyszer
probalkozhat egy masik jatékosnal. Ha masodszorra sem talalja el, 4j figyel6t kell kiolvasni. A
jatékosokkal megbeszéljik, hogy mindenkinél legyen alkalmas targy a zajkeltésre, tovabba Gtleteket

kell adni erre.

22. Boltok

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: magasabb csoportlétszam sziikséges

Sziikséges eszko6zok:-

Kiolvasunk egy , kitalalot”. Kikuldjik a helyiségbdl.
Ezalatt a jatékosok megegyeznek egy boltfajtaban. Lehet ez csemegebolt, illatszerbolt, hasbolt,
kenyérbolt, papirbolt, stb. Behivjak a kitalalot. A jatékvezetd intésére most mindenki t6bbszor
hangosan kialtja a sugott boltnak egy arucikkét.
PL: csemegebolt esetén: cukor, liszt, s6, paprika, bor, konzerv stb.
A vezet6 jelére a beall6 csendben aztan a hallott hangzavarbdl ki kell talalnia, hogy milyen boltrél

van sz0. Ha eltaldlja, mast valasztunk kitalalonak. Ha nem, marad a kitalalo, s 4j jaték kezddédik,

mas bolttal.
23. Maganhangzdk

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: kétszemélyes szitudcidban, vagy kis csoportban

Szikséges eszk6zok: osszefliged szoveg

A gyermeknek egy szoveget kell felolvasnunk. Koppantassal kell jeleznie minden egyes el6re

megbeszélt (maganhangzot) hangot, amit a szovegbdl kihall.
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24. Zsibvasar

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: magasabb csoportlétszam sziikséges

Sziikséges eszko6zok: -

Kiolvassuk a ,fillest”. A jatékosokat két csoportba osztjuk, egyesekre, kettesekre. A két csoport
tagjai keveredve, csoportban letilnek. A filest kikiildjiik, s a jatékosok megallapodnak egy Gsszetett
szoban. PL: kavédarals. Az Osszetett sz6 elsé fele (kavé) az elsé csoporté, vagyis az egyeseké, a
masik fele (darald) a masiké, vagyis a ketteseké. Behivjuk a filest, a s a jatékvezetd intésére mindenki
a maga szavat mondja hangosan, 6tszor. Ebbdl a zsibvasari hangzavarbol kell a fiilesnek fiileléssel
megallapitani az Osszetett sz6t. Ha a fules kitalalja, 6 valasztja az 4j filest. Ha nem, még kétszer
probalkozhat. Ha a harmadikat sem talalja ki, 0j filest kell kiolvasni. A fiilelés mellett a szajrol

olvasas is segit a kitalalasban.
25. Allathangverseny

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: magasabb csoportlétszam sziikséges

Sziikséges eszkozok:-

Kiolvasunk egy , kitalalot”. Kikuldjiik a terembd6l. Minden jatékos kap egy allatnevet, melynek
a hangjat lehet utanozni. Ezt a jatékvezet6vel beszélik meg, majd behivjak a kitalalot, s adott jelre
mindenki egyszerre utinozza hangosan az allatokat, de csak révid ideig. Ki kell talalni, ki melyik
allatot utanozza. Akinél eltalalta, kiall, a tobbiek pedig a jatékvezetd intésére utanozzak a hangokat.
Ezutan ismét talalgatds jon. Akit nem talalt el, az lesz a kovetkezé kitalalé. Ha tobb ilyen is van,
akkor az el6z6 kitalald jeloli ki a kévetkezot. A jatékosnak hangosan és ol felismerhetéen kell

utanozniuk az allathangokat.
26. Hangtalan leulés

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: osztalyban jatszhato

Szukséges eszkozok: kends

A csoport korben il, egy gyermek pedig kozépen, bekotott szemmel. Egy masik gyermek
a kérben 1l6k kézul megprobal hangtalanul mellé Glni. A ,,vak” gyermek felemeli a kezét, ha ugy

gondolja, hogy il mellette valaki.

11



27. Hany sz6bdl all a mondat?

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: kétszemélyes szituacioban, vagy kis csoportban

Sziikséges eszkozok: clsre megirt mondatok

A mondatok szavakka bontasa a feladat. Hany szo6t hallasz a kévetkezé mondatokban?
Pittyos labddaval jatszunk. (3)
Sok gyerek indult kirandulni hajnalban. (5)
Feri egy hatalmas adag fagylaltot nyalogat. (6)
Heét hupikék torpe lakik egy mézeskaldcs kunyhdban. (7)
Csak kevés osztdalytarsamnak sikeriilt hibatlanul megoldant valamennyi feladatot. (8)
Tegnap erds focicsapatok kiizdittek egymdssal. (5)

28. Szembekoto fiilelo

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: magasabb csoportlétszam sziikséges

Sziikséges eszk6zok: kendd, papirguriga

Kiolvassuk a ,,fiilel6t”, kikiildjik a terembdl. Ezalatt a tobbiek megallapodnak egy révidebb, 2-
3 mondatos szovegben. Bejon a fiilel§, bekotik a szemét. A jatékosok egymas utan elmondjak a
szoveget, lehetSleg kartonbdl késziilt télesérbe. A filelének minden szévegmondas utan meg kell
mondania, hogy ki beszélt. A jatékvezetd szamolja, hogy hanyszor talalt. Ha mar mindenki
szerepelt, 4j filel6t valasztanak és kildenck ki, s folytatddik a kitalalds mas szoveg alapjan. Az gy6z,

aki tobb besz¢l nevét tudja meghatarozni. A hangot lehet elvaltoztatni.

29. Nyomozé

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban és osztalyban jatszhat6
Sziikséges eszkozok: kendds, zorgd targyak
Egy targyat adnak korbe a gyermekek (z6rgé dobozt, kavicsokkal teli fémdobozt, kulcstartot,
csorgot, stb.). Egy bekotott szemd ,,vak” gyermek a kor kézepén mutatja az iranyt, ha valahol az

adott targy hangjat hallja.
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30. Név jaték

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kétszemélyes szituacioban, vagy kis csoportban

Sziikséges eszk6zok: sz6sorozat

Olvassa fel a gyermeknek a szavakat. Amikor a sorban a NEV széhoz ér, a gyermek
keresztnevét mondja, 6 pedig hallva a sajat nevét minden esetben gyengén az asztalra koppant.
Koriilbeliil egy masodperces sziinetekkel kell felolvasni a szavakat. Ugyeljen arra, hogy a szsorozat
felolvasasa kozben onkénteleniil se hangsulyozza tul a gyermek nevét, vagy pillantson ra mindig,

amikor a nevét kiejtette.

Fa, hiz, NEV, ablak, konyha, ceruza, kalyha, NEV, labda, NEV, kenyér, flizet, szényeg, NEV, 16,
doboz, figeony, NEV, horgony, fotel, NEV, fiird6, bicikli, madar, véros, templom, alma, NEV,
foci, reptild, kalap, kép, virag, diszno, konyv, NEV,NEV, agy, rézsa, macska , motor, NEV, levél,
lada, ho, korte, apa, orr, NEV, tény, birka, talaj, NEV, padlas, kutya torta, kabat, papir, NEV,
mez6, vidék, NEV, cipb, esd, posta, viz, csics, kotet, volgy, kb, festék, NEV, t6, gyermek , szegfd,

kigyo, fagyi, NEV, pénz, anya, erdd, szanko, NEV, toll, ing, NEV, orvos, javulas, szem, NEV,
tehén, iskola, jaték, cukor, takard, harisnya, NEV, csengo, NEV, f51d 1ab, nap tanyér, torpe, NEV.

Viltozatok: Emeljiink ki a szésorozatbodl eltéré szofaju szavakat. El6szor rovidebb fénevek, igék,

melléknevek, majd hatarozok. A szésorozat azonos széfaju szavakat tartalmazzon.

31. Koppants, ha hallod

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kétszemélyes szituidcidban, vagy kis csoportban

Szikséges eszk6zok: osszefiiggd szoveg

A gyermeknek egy 6sszefliggd sz6vegbdl kell kihallania a megadott szo6t, majd
koppantani.
Viltozatok: A gyermek akkor is koppantson, ha a szét, vagy a toldalékos alakjat hallja (pl.: FA,
FAK). Akkor jelezzen, ha A, vagy AZ vagy EGY nével6t hallja. Nehezithetjik, hogy valamennyi
A, AZ és EGY nével6 meghallisakor koppantani kell. Kijelolhetiink személyes névmasokat (EN),
igekétSket (FEL), szétagokat (AT- kiATkoz).
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32. Névut jaték
Ajanlott életkor: 5 éves kortol

Létszam: kis csoportban

Sziikséges eszkozok: szosorozat a gyerekek neveivel, vagy hivoszavakkal; 6sszefliggd szoveg

A gyerekek felallnak egymas mellé egy vonalba. A pedagdgus veluk szemben kicsit tavolabb
all. Minden gyereknek arra kell figyelnie, hogy mikor hallja a sajat nevét. A pedagogus folyamatosan,
azonos hangsullyal szavakat mond, ha a gyerek meghallja a sajat nevét, akkor 1éphet egyet el6re. Az
a gyerek nyer, aki el6sz0r ér a pedagdgussal egy vonalba.

Viltozat: A gyerekeknek nem a sajat neviikre, hanem valamilyen mas ,,hivészora” kell odafigyelni.
Még nehezebb a jaték, ha a gyerekeknek egymashoz nagyon hasonlo ,,hivoszavakat” adunk. (Vagy
azonos hanggal kezd6dnek, pl. medve, malna, mékus, meleg, stb.; vagy hasonlé hangzasuak, pl.
meleg, pereg, felleg, retteg stb.

Olvashatunk torténetet, amib6l minden gyereknek mas ,,hivoszora” kell figyelnie. Amikor a sajat
szavat hallja, akkor 1ép el6re. (Javaslatok: Szutyejev: A harom kiscica; Visszajott a répa; A gomba

alatt, stb.)
33. Furulyas jaték

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: két személyes szituacioban, kis csoportban és osztilyban is jatszhat6

Sziikséges eszkozok: furulya, korongok

Elsq szint: A pedagogus kioszt minden gyereknek két darab piros-kék korongot. Azutin
hatat fordit az osztalynak és megszolaltat két hangot a furulyan. Ha a gyerekek két egyforma hangot
hallottak, akkor két azonos szint korongot kell f6lemelniiik, ha killénb6z6 hangot hallottak, akkor
két eltéré szinlGt. A feladatot mindig a nagy kilonbségekt6l (az egymastdl nagyon tavol allo
hangoktol) inditjuk, és ahogyan fejlédnek a gyerekek, gy kell egyre koézelebb allé hangokat
megkiilonboztetniiik.

Misodik szint: Ez a szint joval nehezebb az el6z6nél, ezért erre akkor térjink at, mikor az 1.
szint mar jol megy a gyerekeknek. A pedagdgus el6szor megszolaltat egy hangot a furulyan, majd
kis sztinet utan egy masikat. A gyerekeknek az a feladatuk, hogy megallapitsak, magasabb vagy
mélyebb volt-e a masodik hang az els6héz viszonyitva. Ha magasabb volt, akkor felnydjtjak a
kezeiket, ha mélyebb, akkor leguggolnak, ha ugyanolyan, akkor allva maradnak. Itt is érdemes a
nagy kulonbségektdl indulni. Ezt a gyakorlatot elsé osztaly év vége felé, illetve masodik osztalyban

ajanlom.
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34. Ablakfoglalo-jaték

Ajanlott életkor: kisiskolas kor
Létszam: két személyes szituacioban jatszhatd

Szikséges eszk6zoOk: 2 dobokocka a maganhangzdkkal jelolve, maginhangzohiz

A jatékot két gyerek jatszhatja. A jatékhoz tartozik egy ugynevezett ,,maganhangzohaz’” és
két dobokocka, minden oldalan maganhangzokkal. Beszédértési-beszédészlelési zavar, diszlexia-
diszgratia esetén jelolhetjuk a hangzokhoz tartozé szajképeket, amelyek segitséget nyujtanak a
gyermeknek. A gyerekek maguk elé teszik a kinyomtatott maganhangzéhazat, mindkét gyerek
valaszt egy szint, és kezébe vesz egy ilyen szinl szines ceruzat (pl. egyik kéket, masik pirosat). Utana
az egyik gyerek dob az egyik dobdkockaval, és azzal a maganhangzéval mond egy szét, amit dobott
(pl. é — édes). Ha a sz6 helyes, akkor a sajat szinével keresztet rajzolhat egy olyan ablakba a
maganhangzohazon, amin egy egyenes ékezet van (mint az é bet(in). Ezzel ezt az ablakot elfoglaltak,
Gjabb keresztet nem lehet bele rajzolni. Most a masik gyerek kovetkezik. O dob ugyanazzal a
dobdkockaval, amivel az el6bb a masik, és mond egy szo6t. Ha helyes, akkor a sajat szinével keresztet
rajzolhat egy masik ablakba (pl. 1 — ibolya: keresztet rajzolhat egy olyan ablakba, amelynek a tetején
egy pont van). A kovetkezé korben mindketten a masik dobokockaval dobnak, és a jaték {gy
folytatodik tovabb. Ha mar nincs a maganhangzon 1évé ékezetnek megfelel6 ablak, akkor is kell
sz6t mondani, de sajnos akkor az adott gyerek nem tud ,,ablakot foglalni”. A jatéknak akkor van

vége, ha mindegyik ablakot ,elfoglalta” valaki. Az nyer, akinek tobb ablakot sikertilt elfoglalnia.

Maganhangzo
haz

” ”n

” ’
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35. Hang és mozgas

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: kis csoportban és osztilyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: hangszerek

A gyermekek korben jarnak a teremben és kilénb6z6 hangokra figyelnek (hangszerek). Mikor
hallanak magas, vagy mély hangot? A magas hangok hallatara labujjhegyen mennek, a mély hangok

hallatara guggolva jarnak tovabb.

36. Nagynénimnek van egy macskaja

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: két személyes szituacioban, kis csoportban és osztilyban is jatszhat6

Sziikséges eszk6zok: mondatok

A gyermeknek (csoportnak) az a feladata, hogy a macska széra figyeljen egyszerd
mondatokban. Ha a macska sz6t hallja, fel kell allnia, ha a sz6 4jbdl el6fordul, akkor le kell tlnie.
A mondatok ismétlédnek, de mindig csak az utolsé szot valtoztatjuk meg. Pl.:

A nagynénimnek van egy kutydja.

A nagynénimnek van egy macskdja. (feldll)
A nagynénimnek van egy hiza.

A nagynénimmerk van egy kecskéje.

A nagynénimnek van egy macskdja. (leiil)

Ha tébb gyermekkel jatszunk, akkor mindenkinek egy masik szoéra kell mozdulnia.
Nehezithetjiik a jatékot ugy, hogy a mondatokban t6bb sz6 is valtozik, de a gyermeknek mindig
ugyanarra kell mozdulni, felallni majd letlni. PL:

Zsuzsi csokoladeét eszik. (feldll)
Zsuzsi labddval jatszik.
Zsuzsi csokoladeét eszik. (ledil)
Ebben az esetben a csokoladé szoénal kell a gyereknek a megbeszélés szerint cselekedni. Ha a
csoportban torténik a jaték, akkor minden gyermek kap egy, a tobbiektdl eltéré mondatot,

amelyre a fenti médon kell ,,mozognia”.
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37. Révkalauz

Ajanlott életkor: 5 éves kortol
Létszam: osztilyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: kends, hangszerek

Egy révkalauz bevezet egy hajot (egy ,,vak” gyermeket) a kik6tébe, kilénbo6z6 iranyitd
hangszerek segitségével. Az ut ,,z0rejbdjakkal” van kijelolve, amelyeket a tobbi gyermek képvisel

Orff- hangszerek segitségével.

38. Add tovabb a tapsot!

Ajanlott életkor: 6vodas, kisiskolas kor
Létszam: osztilyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: palcik/ korongok

Melyik ritmust hallottad? Tapsold le Te is! Figyelni kell a ritmus hosszara. Nehezités: késGbb

esetleg a hallott ritmust palcakkal/korongokkal ki is rakhatjak.

39. Halkabb vagy hangosabb?

Ajanlott életkor: 6vodas, kisiskolas kor
Létszam: osztilyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: -

Gyerekek futasa-lépdelése a hangerd emelkedésével/csokkenésével valtozik. Pl ha a zene
hangosan szol, akkor futnak a gyerekek, ha elhalkul, lassan 1épdelnek. Ha nem hallanak zenét, akkor
megallnak/gyorsan  letilnek. Feladat helyigénye nagyobb pl.  tornateremben/nagyobb
csopottszobaban vagy akar szabadtéren is jatszhaté. Szabaly megalkotasanal a képzeletiink szab

hatart.
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40. Robotos jaték

Ajanlott életkor: 6vodis, kisiskolas kor
Létszam: osztilyban jatszhatd

Sziikséges eszkozok: hangszerek

Robotos jatékoknal mindig van egy indulasi rész, egy érkezés és természetesen az

iranyitoszavak, melyek meghallasa esetén halad a jatékos.

1. Szavakat sorolunk monoton hangon. Kitalalunk egy ,kulcsszot”, melyet a jatékossal is
kozlink. A gyermek feladata a koncentralt fiillelés. Ha maghallja az adott kulcsszot, akkor
léphet egyet elére. Ha nem észleli a kulesszot, akkor egyet hatra kell Iépnie. tetszélegesen
varialhat6/nehezithetd. Nehezités: ha tobb kulesszora is figyelnie kell.

2. Hangok meghallasaval torténd iranyitas.

3. Hangszerek hangjaval torténd iranyitas. Pl. csorgs- 1 1épés, dob- 2 1épés.
42. Feluleteken keltett zorejek

Ajanlott életkor: kisiskolas kortdl
Létszam: kis csoportban és osztalyban jatszhat6

Sziikséges eszk6zok: -

El6szor kivalasztjuk azokat a feltleteket az osztalyteremben, amelyekkel jatszani fogunk
(ablakiiveg, padlo, fal, plakat, falitjsag, ablakkeret, asztallap, széklab, fiok, székkarpit stb.). Minél
tobb felilet hangzasat kell megkilonboztetni, annal nehezebb a jaték, és a gyerekek szamara annal
nagyobb kihivas. Minél nehezebb, altaldban annal izgalmasabbnak talaljak.

A gyerekek becsukjak a szemiiket, a tanité pl. kopog a felileten, majd visszaall a gyerekek
elé. A gyerekek kinyitjak a szemiiket, és (jelentkezéssel) megmondjak, melyik felileten szolt a
kopogas. Fontos, hogy a helyes valasz elhangzasa utan ujra el6idézzik a zajt, hogy a gyenge
akusztikus készségekkel rendelkezé gyerekek is azonosithassak. Akkor lehettiink elégedettek, ha mar
6k is biztos valaszokat adnak. Az egyik helyesen valaszol6 adhatja a kovetkez6 zajt.

Ugy is nehezithetjuk a felismerést, ha nemcsak kopogassal, hanem simitassal, kaparassal,
tenyéritéssel, ujjbeggyel is adhatunk hangot. A gyerekeknek igy azt is meg kell mondaniuk, hogy

hol és milyen médon szoélalt meg a hang.
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41. 13+1 Totd

Ajanlott életkor: iskolis kor (2. osztalytol)

Létszam: osztilyban jatszhato

Sziikséges eszkozok: hangszerek

A gyermekeknek szavakat olvasunk fel, ugy, hogy minden sz6 utan tartunk egy kis sziinetet,

hogy a gyermek a valaszat a tablan jelolhesse. A gyermeknek az egyes szavaknal el kell dontenie, és

meg kell jelélnie, hogy melyik hangot hallotta.

Felolvasandi szavak:
1. | vy
2. | kas
3. | hid
4. | szép
5. | szar
6. | kisg
7. | did
8. | virdg
9. | kezdet
10. | /abda
11. | asgtal
12. | fokhagyma
13. | csillag
+1 | rdgesdl
Vilasztabla:
1 2 X tipp ellendrzés
1. f 4 t
2. o e a
3. m h S
4. k p 1
5. r 1 k
6. z S sz
7. a 6 a
8. 1 j r
9. z z8 Sz
10. b P k
11. z sz z8
12. g s k
13. a o e
+1 g k d
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Auditiv percepci6 fejlesztését segitd IKT gyakorlatok
1. Audiopong

Ajanlott életkor: felsS tagozat

A képerny6 aljan talalhato vizszintes vonal, jobb és bal nyil billentytkkel valé mozgatasaval
kell visszaiitni a fentrdl leesé labdakat. Ekozben abbdl az iranybdl hallunk pittyegd hangot,
ahonnan a labdak jonnek. Ahogy kozelediink az itével” a labdahoz, egyre hangosabb a hang. Ha
mar gyakorolt néhanyszor ugy, hogy nézte, el lehet kezdeni csukott szemmel gyakorolni ezt a

feladatot. A fel, le nyilakkal lehet a szintet is novelni.

Elérhet8ség:

https://www.exploratorium.edu/listen /activities /dean/audio pong/activity pong.php

2. Hallas memoria

Ajanlott életkor: 8-14 év

Az angol nyelvet tanul diakoknal hasznalhaté egyszerd memoriajaték, ahol a kartyakra valo

rakattintassal egy-egy angolul kimondott szamot hallunk 1-t61 10-ig.

Elérhet8ség:

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory game/deplov/activity memorygame.php

3. Riaszté hangok

Ajanlott életkor: felss tagozat, kozépiskola

Egyszeri memoriajaték, ahol a kartyakat megforditva ijeszté dolgok hangjait halljuk (pl.:
villamlas, sikoly, 6sszet6r6 tveg stb.).
Tipp: A hallott hangokat beszéljik meg, probaljuk beazonositani, mi is lehet az. Késébb, ha

megtalaltunk egy-egy part, nézzik meg sikertilt-e eltaldlni mi volt ez a hang (angolul oda van irva).

Elérhetbség:

https://www.exploratorium.edu/listen /activities/memory game/deploy/activity memorygame.php
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4. A természet hangjai
Ajanlott életkor: fels tagozat, kozépiskola

Egyszerti memoriajaték, ahol a kartyakat megforditva a természet hangjait dolgok hangjait
halljuk (pl.: siralyok a kik6tSben, esd, szél az erdSben stb.).
Tipp: A hallott hangokat beszéljik meg, probaljuk beazonositani, mi is lehet az. Késébb, ha

megtalaltunk egy-egy part, nézzik meg sikertlt-e eltalalni mi volt ez a hang (angolul oda van irva).
Elérhetség:

https://www.exploratotium.edu/listen /activities/memory game/deploy/activity memotrygame.php

5. Hangzasok

Ajanlott életkor: 8-14 év

A képen lathaté jelenethez 6 hang tartozik, melyek el6szo6r mind be vannak kapcsolva.
El6szor megbeszélhetjik a gyerekekkel, milyen hangokat hallanak (segitségadas nélkil). Majd
ezutan elmondhatjuk, melyek azok a hangok, amiket a képen megjelenitettek (angolul vannak
megjelenitve). Ezutan irjuk fel a tablara az egyes hangokat, és egyesével mutassuk is meg azokat.
Ezutan a képernyét elttintetve kapcsoljunk be egy hangot, és a gyerekek talaljak ki, melyik hang volt
az. Ha tobben vannak le is irhatjak a valaszt. Majd id6vel lehet 2, majd 3, 4 kilonb6z6 hangot is
felismertetni.

Tipp: Eleinte érdemes eltér6bb hangokat mutatni (mikor mar egyszerre tobb hangot hallatunk),

majd nehezitésként egyre hasonlébbakat.

Elérhetség:

https://www.exploratorium.edu/listen /activities /soundscapes/deploy/activity soundscapes.php

6. Hangpuzzle
Ajanlott életkor: fels tagozat, kozépiskola

Egy hangsor darabjait kell helyes sorrendbe tenni. A darabok szama, a megoldott
teladatokkal egyre tobb lesz.
Tippek: El6sz6r érdemes megbeszélni, mit hallunk a hangsorban. Segitségként megbeszélhetjik, mi

segithet az elsd, illetve utolsé elemek, vagy a kozépsok felismerésében.

ElérhetSség:

https://www.exploratorium.edu/listen/activities /sound puzzles/activity soundpuzzles.php
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https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/soundscapes/deploy/activity_soundscapes.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/sound_puzzles/activity_soundpuzzles.php

7. Ott6é program- szamitégépes program
Ajanlott életkor: 6vodis-also tagozatos gyermekek részére

Oticon hallokésziilékeket gyartd és forgalmazoé cég altal létrehozott demo segiti a kisebb
gyermekek auditiv észlelését-differencialasat. Ezzel parhuzamosan a szokincs folyamatos emelését,
s ezzel egyltt a szobeli kifejez&észség szintjének emelését is el6segiti.

10 témakorben ,,barangolhatnak™ a gyermekek Ottoval, a kisegérrel. Témakorok: Utca hangjai,
Haziallatok-udvar, Allatkert, Hangszerek - Béhocok a Cirkuszban, Furdészoba, Muhely, Udvar,
Nyaralas-strand, Konyha, Nappali. Az egyes témakorokben kell megkeresni a hangot ad6 targyakat-
allatokat. A feladat a masodik részében auditiv észlelésen alapulé parkeresével tudjak hallasukat

finomitani a gyerekek.
8. Ovd a Fiiled! — szamitogépes program

Ajanlott korosztaly: 6vodas korosztilytol-felsé tagozatos didkok részére
Feladatok differencialtak: kezd, halado és tapasztalt szint

Program felépitése: 3 alprogramja van
1. Halldstréning (s3o0ba és osztalyterem hangjaira épiild éslelésen alapuld feladatok)
2. Mi adja a hangot?

e kezdd szint: Milyen allat adja a hangot? Milyen hangszer szol?
e haladé szint: Memoriajaték (kép-hang parositasa)
o tapasztalt szint: Artalmas-nem 4rtalmas a fiilre? Zajh6mérs
3. Zenei ismeretek
e kezdd szint: zenei hangok, magas és mély hangok,
e Halado szint: melyik gyermekdal sz61? Melyik dallamot hallod?

e Tapasztalt szint: Jaték a zongoran

Elérhet8ség:

https://www.ovdafuled.hu/gvermek.php
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https://www.ovdafuled.hu/gyermek.php

Auditiv percepcio fejlesztését segit6 jatékok
1. Memo mester

Ajanlott életkor: 1. osztalyos kortdl

Fejlesztési teriilet: auditiv figyelem, differencidlas és emlékezet fejlesztése

A Memo mester jaték remek eszkoz az auditiv emlékezet fejlesztésére. Els6ként az eszkoz
altal kiadott hangot fel kell ismerni és kategdriaba sorolni (allat, targy, kozlekedési eszkoz, ember,
helyszin, zene). Ezutan a kovetkezd jatékosnak kell kitalalnia a kategoériat, de akkor mar az els6
jatékos témajat is meg kell jegyeznie. A jatékban a sorozat egyre hosszabb lesz egészen addig, amig

valaki nem hibazik. A jatékmester szamolja a pontokat is, és a legtébb pontot szerz6 jatékos nyer.
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2. Slammers — Csapj le ra! tarsasjaték

Ajanlott életkor: 4 éves kortol

Fejlesztési teriilet: auditiv figyelem és differencialas fejlesztése, gyors reakci6id

Izgalmas jaték a kornyezetiinkben 1évé hangok felismeréséhez. A lapokat szét kell szorni,
majd el kell inditani a hanggeneratort, mely 6ssze-vissza kilonb6z6 hangokon szélal meg, minden
rendszer nélkil. A megfelel6 hanghoz tartozé kartyalapokra rd kell ttni minél hamarabb a

kalapaccsal. Aki els6ként csap a megfelelS lapra, elviszi a kartyat. Az nyer, aki a legtobb kartyat
begydjti.
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3. ,,Vilagunk hangjai”
Kulonb6z6 targyak hangjai CD-vel

Ajanlott életkor: 4 éves kortol

Fejlesztési teriilet: auditiv figyelem és differencialds fejlesztése

A jaték célja a képeken szerepld 25 targy hangjanak felismerése és differencialasa.
A jaték ,Jottojaték” formajaban is jatszhato.
Jatszhato kiscsoportban, de Osszesen akar 25 gyermek szamara is alkalmazhat6, idealis az egész

osztaly szamaral

4. Tucsok abécé, elektronikus oktaté jaték - Clementoni

Ajanlott életkor: 5-7 éves kor, 6vodis kortol fleg az olvasni tanuld elsé osztilyosok szimara

Fejlesztési teriilet: auditiv figyelem, olvasiselSkészités

Elektronikus szérakoztato jaték a bettkkel valé ismerkedéshez. A jaték killénféle hangokat
rendel az egyes betikhoz, ily médon vezeti be a gyerekeket a betlk vilagaba. A gyerekek killénosen

kedvelik az altaluk oly kedvelt laptopra emlékeztet6 forméja miatt.
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5. Patterns and Beads (fajaték)

Ajanlott életkor: nagycsoportos 6vodasoknak és az altalanos iskola alsés osztilyaiban.

Fejlesztési teriilet: auditiv differencialds, finommotorika fejlesztése

A jaték célja a beszédhangok auditiv differencialasa. A differencialni kivant hangokhoz,
illetve azokhoz hivéképéhez szineket parositunk. Nehézségi szinttdl fiigeben utanozhatunk csak
hangokat vagy mondhatunk szavakat, melyekben fel kell ismerni az adott hangot. A gyermek felfdzi
azt a szint, amelyet a hallott hang hivoképéhez parositottunk. Az eszkoz segitségével a jatékos

feladat kézben a gyermekek finommotorikéja is fejlédik.
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6. ,,L VAGY J” tarsasjaték

Ajanlott életkor: 6 éves kortol

Fejlesztési terulet: beszédhangok auditiv és motoros differencidlisa, beszédfejlesztés,

gondolkodas, nyelvi készségek fejlesztése, szoelShivas

A tarsasjaték az 1+ hangzdék motoros differencialasahoz készult.
Amennyit dobott a jatékos, annyit 1ép. Attol fiiggbden, hogy mire 1ép, olyan hangot tartalmazo szot
kell mondania. A szerencsemez6n huiznia kell egy szerencsekartyat, amin kilénbo6zé feladatok
vannak, pl.: "Mondj olyan szavakat, amik agy kezd6édnek, hogy la-!I" vagy "Fejezd be a mondatot!

A csoki édes, a perec..."

Forrds: https:/ / fejleszt-0.blogspot. hu

7. Bingd! Jol hallottam!

Ajanlott életkor: 3-5. osztily

Fejlesztési teriilet: auditiv észlelés és differencilas, gondolkodas, olvasasi, helyesirasi és nyelvi

készségek fejlesztése, szobeli kifejezOkészség javitasa, beszédfejlesztés

A gyerekek altal kedvelt és népszerd bingdjaték az auditiv észlelés és differencialas
fejlesztéséhez. A jaték alkalmas ezenkivill mondatalkotasra, a szobeli kifejez8készség javitasara.

Feladat: Melyik sz6t hallottad? (Mutass ral/Mondj vele egy mondatot!)

szal | megy

kell | mesoy | hal | lakk

var kel |lak|ép

hall | épp | szall | 1Ol

‘myfreebingocards.com

Forrds: Pinterest
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https://fejleszt-o.blogspot.hu/?fbclid=IwAR1-qTbp1wxBOb3PjOL3YgLZReXdlipwkvqYEa-pnhsU6GtOO-txp6Lk2hQ

8. Tarsasjaték: Hosszu-rovid maganhangzék

Ajanlott életkor: 1. osztily 2. félévétdl

Fejlesztési teriilet: auditiv észlelés, figyelem, differencidlas fejlesztése, maginhangzok

idStartamanak differencialas, olvasasi és nyelvi készségek, gondolkodas fejlesztése

A tarsasjaték  segitséget nyujt a tanuléknak a maganhangzok id6tartamanak

differencialasban.
A jaték elkészithet6 egy mar rég nem hasznalt tarsasjatékbol, vagy sajat keztleg.

Jatékszabaly: a jatékosok dobokockaval dobnak és annak megtelel6en 1épnek. Ha olyan mezére
érnek, ahol bet( talalhato, a jatékot vezetd pedagogus felhtizza a betihoz tartozo kartyat és felolvas
réla jol hangsulyozva két szot. A jatékosnak azt kell eldontenie melyik széban hallotta azt a
maganhangzét, amire 1épett, pl. ha a ,,A” betire 1épett: alma- Adam. A tablan csak maganhangzok
talalhatok, a kartyakon pedig mindig az adott maganhangzé révid-hosszu parja. Ha j6 valaszt adott
a gyermek, tovabb léphet a kévetkez6 korben, ha rossz valaszt adott, akkor a kévetkez6 kérbél

kimarad.

Készitette: Kiss Angéla, TM EGYMI
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9. ,,Fulelds tojasok”

Ajanlott életkor: 3-4 éves kortol

Fejlesztési teriilet: auditiv észlelés és differencialds fejlesztése

Eszkoz leirasa: 6 par tojas (kiilonb6z6 anyagokkal toltve: gombok, kukoricaszem, gyongy,
kristalycukor, rizs, tortadiszité cukor), 6 db kinyomtatott és laminalt kép, 1 fulel6s kisfia képe -

mely segiti a feladatértést. (Képek forrasa: Internet, Google képek).

Feladat lefrasa: Tojasokat kitessziik, ,JKavarom-keverem, keverem-kavarom” rigmussal
Osszekeverjik, majd hallas utan differencialjuk a tojasokat és a megfelel6 képhelyre tessziik.
Megjegyzés: gyermek életkorahoz igazodé szamu tojasparral dolgozunk (2-6 par).

Ellenérzés: kinyitas utani vizualis észleléssel torténik. Kostolas (cukor, tortadiszt6 cukor) is

megengedett az ellenérzés soran. Motivalo ereje hatalmas a kostolasi lehetGségnek.

Készitette: Magyarné Szép Hagnalka, TM EGYMI
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10. Fulelj és jelolj!

Ajanlott életkor: nagycsoportos 6vodas kortdl, 4ltalanos iskola 2. osztilyig

Fejlesztési terulet: auditiv észlelés és differencialis fejlesztése, kifejez6készség, szokincsbdvités

Hangok észlelése-differencialasa torténik a tablan, jel6lésiik korongokkal, csipeszekkel, stb.

lehetséges.
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(Forrds: Pinterest)

29



Forras

A. Engelbrecht- H. Weigert: Hogyan akadalyozzuk meg a tanulasi akadalyok kialakulasat?
avagy Nem jelenthet akadalyt a tanulasi akadaly! (E6tvos Lorant Tudomanyegyetem, Barczi
Gusztav Gyoégypedagogiai Féiskolai Kar)

Gyarmathy Fva: Tanulasi zavarok azonositasa és kezelése az Gvodaban és az iskoldban:
http:] | www.diszlexia.hu/ Tcikk2. bt

Kis Jené- Kis Jenéné: De j6 jaték ez, gyerekek! (Tankonyvkiadd, Budapest: 7. kiadas) mive
alapjan

Brigitte Sindelar: Auditiv alak- hattér differencialas (tagolas) 2. c. mu alapjan

Papp Zita- Szendrédi Szilvia: Az auditiv készségeket fejleszté feladatok modul adaptacidja

beszédfogyatékos tanulok egytittneveléséhez

http:/ | kolyokoldal.lapunt.hu/ 2modul=oldale>tartalom=1196873

http:/] | jateke.gynjtemeny.net/ jatekszabaly/ 297 .php

http:/ | varazsbetn.hu/ beszelgessuntk/ fejleszdotthonisgyermekedkepessegeit/ index.php

bitps:] | fejlesztok.hu] segedletek | pedagagiai-segedletek | 210-a-hallasi-figyelem-essleles-foilesztese-
Jatekokban. html
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http://www.diszlexia.hu/Tzcikk2.htm
http://kolyokoldal.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=1196873
http://jatek.gyujtemeny.net/jatekszabaly/297.php
http://varazsbetu.hu/beszelgessunk/fejleszdotthonisgyermekedkepessegeit/index.php
https://fejlesztok.hu/segedletek/pedagogiai-segedletek/210-a-hallasi-figyelem-eszleles-fejlesztese-jatekokban.html
https://fejlesztok.hu/segedletek/pedagogiai-segedletek/210-a-hallasi-figyelem-eszleles-fejlesztese-jatekokban.html

