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Ajánlás 

A tanulási nehézséggel, zavarral küzdő gyermekek esetében az írás, olvasás, számolás 

elsajátításához szükséges alapfunkciók valamelyikének fejletlensége okozza a nehézséget. A tanulást 

segítő képességek fejlesztésére az iskolai oktatásban sajnos személyi, vagy tárgyi feltételek hiánya 

miatt ritkán van lehetőség. A TM EGYMI utazó gyógypedagógusai hiánypótlásként, a pedagógusi 

eszköztár bővítéseként állítottuk össze a feladatgyűjteményt, amelyben a megjelölt gyakorlatok 

használhatók a hallási észlelés, -figyelem, - differenciálás fejlesztésére. 

Annál a gyermeknél érintett az auditív terület, aki: 

- nehezen tudja a beszédhangokat megkülönböztetni (nehezen tud figyelni a pedagógus 

feladatindításaira), 

- háttérzajból nem tudja a beszédhangokat, szavakat kiválasztani (nem képes a rá vonatkozó 

információkat kiválasztani), 

- nem tudja, melyik irányból jön a hang, 

- nem tudja a hangokat mélység és magasság szerint megkülönböztetni (a zöngés- zöngétlen 

párok nehézséget okoznak neki), 

- a különböző hangok, vagy beszédhangok sorrendjét nem jegyzi meg (nehezen tanul meg 

verseket, egymás után következő utasításokat nem tud követni). 

A gyakorlatok kapcsolhatók tananyaghoz, beépíthetők bármely tanórába, vagy 

képességfejlesztő foglalkozásba. 

 

 

Ajánlott korosztály: óvodástól- középiskolás korig 

Létszám: kétszemélyes szituációban, kis csoportban, vagy osztályban 

Fejlesztendő képesség: hallási észlelés, figyelem, differenciálás 

Kapcsolódó területek: általános ismeretek mozgósítása, írás- olvasás előkészítése, 

betűdifferenciálások, hangdifferenciálások, betű és 

hangzóbiztonság növelése, lényeges- lényegtelen információk 

elkülönítése, reagálóképesség 
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1. Koszorú  

Ajánlott életkor: óvodás kor 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök:- 

A gyermekek körben állnak, valaki a kör közepén guggol, kezével eltakarja a szemét. Az 

ismert gyermekdalt éneklik: 

 "Koszorú, koszorú, mért vagy olyan szomorú?  

Azért vagyok szomorú, mert a nevem koszorú." 

Egyik gyermek a guggoló háta mögé áll, és kopogtat a hátán: 

"Kip-kop, kopogok, 

találd ki, hogy ki vagyok!" 

Ha felismeri társa hangját, helyet cserélnek. 

2. Lopakodás 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő 

A gyermekek körben ülnek, egyikük bekötött szemmel középen ül. Ha a játékvezető 

egyikükre rámutat, az nagyon óvatosan középre lopakodik. A hunyó igyekszik megállapítani, 

hogy merről közelítik meg, és arra mutat, amerre a társát hiszi. Ha eltalálja, helyet cserélnek, ha 

nem, akkor ő marad középen. 

3. Titkos nyelv 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: általunk kiválasztott tárgyak/képek  

Kitesszük a tárgyat (rámutatunk) például baba, azt mondjuk rá, hogy ez egy baba. Ez titkos 

nyelven a-a. Néhány tárgyat még ugyanígy megnevezünk együtt (maci a-i, vonat o-a, kirakó i-a-

ó…stb.). A következőkben már csak a szavak magánhangzóit mondjuk. A gyerekeknek az a 

feladata, hogy kitalálják melyik tárgy nevét mondtuk titkos nyelven. Ha a gyerekek ráhangolódtak a 

játékra, akkor átvehetik a játékvezető szerepét.  
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4. Dúdoló, avagy tárgykeresés hang után 

Ajánlott életkor: 7 éves kortól 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: gesztenye vagy egyéb tárgy, kendő 

A játékosok körben ülnek. A játékvezető egy gesztenyét vagy más hasonló apró tárgyat tart 

a kezében, amelyet a játék megkezdése után továbbad a szomszédjának, és azt elindítják körbe. Egy 

önkéntes detektív a kör közepére áll, becsukja a szemét (esetleg bekötik). Neki az lesz a feladata, 

hogy a többiek dúdolásának hangereje által kitalálja, hol van a gesztenye. Miután a középen álló 

játékos becsukta a szemét, a körben ülők addig adogatják tovább egymásnak a gesztenyét, míg a 

játékvezető vagy a detektív „állj”-t nem mond. Ekkor elkezdenek halkan dúdolni. Minél közelebb 

megy a detektív a gesztenyéhez, annál hangosabb lesz a dúdolás. Ha megint eltávolódik, a dúdolás 

halkul. Minél távolabb megy, annál inkább. Ha sikerül megszereznie a gesztenyét, akkor ő 

választhatja ki a következő detektívet. (Bár erre természetesen más szabályt is alkothatunk.) 

5. Hol szól a csengő?  

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: 3 kendő, csengő 

Három gyermeknek kendővel kössük be a szemét és vigyük őket a szoba különböző 

pontjára. Mindegyiket forgassuk meg jól, hogy ne tudjon tájékozódni. Valahol a szobában 

megszólaltatunk egy csengőt. A bekötött szemű gyermekeknek oda kell menniük, ahol a csengő 

szól. Aki először ér oda, az a győztes. A csengő lehetőleg a három gyermektől azonos távolságban 

szóljon. 

6. Keresd a párját! 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: 2-3 gyermek 

Szükséges eszközök: gyufás dobozok, magvak 

Gyufás dobozba különböző méretű és hangzású magvakat, apró tárgyakat helyezek úgy, 

hogy minden doboznak legyen egy ugyanolyan tartalmú párja is. Meg kell találni hallás segítségével 

a párokat, és egymás tetejére kell helyezni a dobozokat.  
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7. Vau-vau kutyus 

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő 

Bekötjük az egyik gyermek szemét. Ő áll a kör közepére, ő lesz a gazdi. A többiek körben állnak, 

ők lesznek a kutyusok. A gazdi háromszor megfordul a tengelye körül, s amikor megáll, rámutat 

valakire, és azt mondja: "Ugass kutyus, vau-vau!" Akire rámutatott, annak ugatni kell, a gazdinak 

pedig ki kell találnia, ki a kutyus. Ha téved, helyet cserél a kutyussal. Ha felismeri, maradhat a kör 

közepén, vagy fordítva. Más állathanggal is játszhatjuk. 

8. Itt ül egy kis kosárban 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: 10-20 gyermek  

Szükséges eszközök: -  

A gyerekekkel kört alkotunk, kézen fogják egymást. Egy gyereket a kör közepére ültetünk, 

bekötjük a szemét (akár ő is eltakarhatja a szemét a kezeivel). A többiekkel balra vagy jobbra 

fordulva haladunk körbe. Közben énekeljük, hogy:  

„Itt ül egy kis kosárba királynénak leánya, tim-tom, talláré, leszek a babámé, eszemadta.”  

Megállunk, a játékvezető rámutat valamelyik gyerekre. A kiválasztott gyerek a kör közepén 

ülő háta mögé megy, megkocogtatja a hátát és a következőket mondja: „Kipp-kopp kopogok, találd 

ki, hogy ki vagyok!” A kör közepén ülőnek hang után kell kitalálnia, hogy ki áll a háta mögött. Ha 

sikeresen kitalálta, cserélnek és így játszunk tovább.  

9. Névsorolvasás 

Ajánlott életkor: 6 éves kortól 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: hangok hívóképe 

Minden gyermek megkapja egy hang hívóképét (Pl. sz - kígyó, z - méhecske, c - cica, s - vonat, 

zs - repülő, cs - csöpögő csap, r - motor) Egy gyermek szólítja őket a hangokkal. Ha 's' hangot ejt, 

kijön a vonat, Ha 'sz' hangot ejt, kijön a kígyó stb. 
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10. Hangfelismerő játék 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: egyénileg és csoportosan is játszható 

Szükséges eszközök: különböző tárgyak, hangszerek, korongok, képek 

A dobozban különböző anyagú, hangot adó tárgyakat helyezünk el. Egyenként 

megfigyeljük, meghallgatjuk a tárgyak hangját, majd paraván mögül szólaltatom meg őket. Mi szólalt 

meg? Például: papír gyűrés, kulcs leesése, hangszer megszólaltatás,stb. Mit hallottál? 

A játékot lehet képekkel is játszani. A képeket kitesszük az asztalra, majd telefonról megszólaltatjuk 

valamelyik hangját. Amelyik hangját hallották, arra a képre kell tenni egy piros korongot.    

11. Kismadárka 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök:- 

A gyermekek félkörben helyezkednek el, néhány lépéssel előttük nekik háttal ül az egyik gyermek. 

Mikor ez a gyermek azt mondja: "Kismadárka adj egy hangot!", akkor a játékvezető rámutat valakire, 

akinek hangosan kukorékolnia kell. A kérdezőnek ki kell találnia, hogy melyik gyermek szólt. 

Nehezíthetjük a játékot, hogy más madárhangot ad ki vagy elváltoztatja a hangját. Ha eltalálta, helyet 

cserélnek. Csak akkor játszhatjuk, ha a gyermekek jól ismerik, és meg tudják különböztetni egymás 

hangját. 

12. Hangfelismerés szavakban 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban, vagy osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő, tárgyak, kis vonat 

A kosárban tárgyak vannak, mindegyik nevében megtalálható pl. a kígyó hang. A gyermek a 

kendő alá nyúl, és megpróbálja kitalálni, milyen tárgyat fogott meg, utána megkeresi a 'sz' hangot a 

nevében. Ha az elején hallja a 'sz' hangot, akkor a játék mozdonyba teszi a tárgyat, ha a végén, akkor 

az utolsó kocsiba, ha benne van a szóban, akkor a középső kocsiba. 
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13. Mit visz a hajó? 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

Kiolvassuk a „kérdezőt”. A játékosok sorban, vagy körben ülnek, de csoportban is 

elhelyezkedhetnek. A kérdező középre ül. 

A kérdező akárkihez fordulhat és kérdezheti: 

- Mit visz a hajó d-vel? (Vagy b-vel, k-val, z-vel, stb.) 

A kérdezettnek a megnevezett betűvel kezdődő árut kell mondania: 

- Diót (burgonyát, kilincset, zergét, stb.). 

Mindenkitől csak egy betűt kell kérdezni. 

Aki nem tud válaszolni, vagy rosszul válaszol, zálogot ad. 

Csak tényleg hajón szállítható dolgot szabad mondani. (Nem lehet: Debrecent, békét, kikeletet vagy 

zörgést stb. mondani.) 

14. Mi van a szobában?  

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

A játékosok körben ülnek. Kiolvassuk a „kérdezőt”. A kérdező a teremben lévő tárgyakra 

gondolva sorban kérdezi a többiektől:  

- Mit gondoltam a szobában a-val? (asztal) 

- Mit gondoltam a szobában l-lel? (lámpa) 

Aki kitalálja, az lesz a további kérdező. Ha senki sem találja ki, megmondja ő, és továbbra is kérdező 

marad. 

15. Tedd, amit mondok! 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kétszemélyes helyzetben, kis csoportban és osztályban játszható 

Szükséges eszközök: - 

 Csak verbális instrukció alapján kell a gyermeknek elvégezni valamilyen cselekvést. Pl.: Menj 

kérlek a könyvespolchoz, hozz ide egy könyvet, tedd az asztalra, nyisd ki a 10. oldalon, azután gyere és ülj le! 
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16. Dobbants, tapsolj! 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

A játékosok körben ülnek. Kiválasztanak két hangot, pl. a és k. Megállapodnak abban, hogy ha 

az a-t hallják, mindnyájan dobbantanak két lábbal, s ha k-t hallják, tapsolnak. Ezután minden játékos 

egymás után mond egy szót. Ha pl. valaki azt mondja: ajtó, dobbantani kell, a kendő szóra tapsolni, 

a kabát szóra dobbantani és tapsolni is. Aki eltéveszti, zálogot ad. 

17. Szónyelés 

Ajánlott életkor: iskolás kor 

Létszám: kis csoportban is játszható 

Szükséges eszközök:- 

Minden játékosnak egy ismert prózai, vagy verses szöveget kell könyv nélkül elmondania, de 

úgy, hogy az igéket nem szabad kimondani, el kell nyelni. Aki eltéveszti, zálogot ad. (Ige helyett az 

elnyelés főnévre, névelőre stb. is vonatkozhat, megegyezés szerint.) 

18. Tűz- víz! 

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

Kiolvastunk egy játékost, a „keresőt”. Kiküldjük. A többiek a játékvezetővel megbeszélve 

eldugnak egy tárgyat a helyiségben. A keresőt behívjuk, s miközben keres, a többiek jelzik, ha a 

tárgyhoz közeledik (kórusban mondják: langyos, meleg, tűz), vagy ha távolodik (langyos, hideg 

fagyos). Ha megtalálta, új keresőt kell kiolvasni. Ha nem, máshová dugják a tárgyat, és ugyan az a 

kereső keresi újra. Minden kisebb tárgy alkalmas az eldugásra. Csak olyan helyen szabad eldugni, 

ahol a környező tárgyak elmozdítása nélkül észrevehető. 

Változat: A kereső közeledését, vagy távolodását nemcsak az említett módon lehet jelezni. Pl.: 

énekelnek a játékosok, s közeledésnél erősítik, távolodásnál csökkentik a hangerőt. Vagy 

zümmögnek egy dallamot és annak erejét változtatják. Ugyanígy lábdobogással, tapsolással is lehet 

jelzést adni. 
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19. Repülnek a madarak 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

Kiolvasunk egy „mesélőt”. A többiek körben ülnek, hátra tett kezekkel. A mesélő középre áll 

és beszélni kezd. Meséjébe állatneveket sző. Ha olyan állat nevét említi, amelyik repülni tud, akkor 

a mesélő s vele együtt minden játékos lengeti két karját, utánozva a madár repülését. Egyéb állatok 

nevének hallatára nem mozdíthatják meg hátratett kezüket. A mesélőnek jogában áll megtévesztésül 

akkor is lengetni a kezét, amikor nem madár, vagy repülő állat nevét említi. És fordítva: megteheti 

azt is, hogy nem lengeti a kezét, ha madarat mond. Aki a játékosok közül egyszer elvéti, fél lábra 

áll, ha kétszer, akkor letérdel, harmadszorra kiáll. Győztes az, aki nem kapott egyszer sem büntetést. 

Változat: Asztal körül ülnek, két mutatóujjukkal ütögetik az asztal szélét. A mesélő mondogatja: 

repül a …, repül a … lámpa! A játékosok tovább ütögetnek.  De ha repülő állat neve hangzik fel, 

mindkét kezüket felkapják a magasba. Aki téveszt, zálogot ad. 

 

20. Állat, madár, hal 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: osztályban, kis csoportban játszható 

Szükséges eszközök:- 

Kiolvasunk egy „kérdezőt”. A játékosok kört alakítanak, kezüket leengedik. A kérdező 

gumilabdával középre áll. Hangosan mondja: „Állat, madár, hal. Madár!” S valakinek dobja a labdát, 

ugyanakkor hangosan számolni kezd tízig. Ezalatt az a játékos, aki kapta a labdát, azt feleli veréb 

(vagy galamb, vagy gólya, stb.). Tehát egy madarat nevez meg, és a labdát visszadobja. Így folyik 

tovább a játék. Ha a kérdező az „Állat, madár, hal” után nem a madár szót ismétli, hanem azt 

mondja: hal, akkor a válasz: ponty (vagy csuka, vagy harcsa stb.). Ha pedig így szól: „Állat, madár, 

hal. Állat!”, akkor bármelyik állatot meg lehet nevezni, köztük bármelyik madarat és halat is. 

A kapott labdát csak a válasz elhangzása után lehet visszadobni. Aki nem tud a tízig tartó számolás 

alatt helyes választ adni, középre megy, ő lesz a kérdező. 
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21. Mit zörgetek? 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban is játszható 

Szükséges eszközök: kendő, zajt keltő tárgyak 

Kiolvasunk egy „figyelőt”. A játékosok kört alakítanak, leülnek. A figyelő a közepére megy, a 

játékvezető beköti a szemét. A bekötött szemű figyelő odamegy valakihez, rámutat. A kijelölt 

játékosnak valamivel zörejt, zajt kell keltenie. Ezután a körben ülők megkérdezik: Mi volt ez? A 

figyelőnek el kell találnia, hogy mi adta a hangot: 

Pl.: leesett a pénz, vagy eltéptek egy darab papírt stb. 

Ha eltalálja, a játékos lesz a figyelő, a figyelő beáll játékosnak. Ha nem találja el, még egyszer 

próbálkozhat egy másik játékosnál. Ha másodszorra sem találja el, új figyelőt kell kiolvasni. A 

játékosokkal megbeszéljük, hogy mindenkinél legyen alkalmas tárgy a zajkeltésre, továbbá ötleteket 

kell adni erre. 

22. Boltok 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: magasabb csoportlétszám szükséges 

Szükséges eszközök:-  

Kiolvasunk egy „kitalálót”. Kiküldjük a helyiségből. 

Ezalatt a játékosok megegyeznek egy boltfajtában. Lehet ez csemegebolt, illatszerbolt, húsbolt, 

kenyérbolt, papírbolt, stb. Behívják a kitalálót. A játékvezető intésére most mindenki többször 

hangosan kiáltja a súgott boltnak egy árucikkét.  

Pl.: csemegebolt esetén: cukor, liszt, só, paprika, bor, konzerv stb. 

A vezető jelére a beálló csendben aztán a hallott hangzavarból ki kell találnia, hogy milyen boltról 

van szó. Ha eltalálja, mást választunk kitalálónak. Ha nem, marad a kitaláló, s új játék kezdődik, 

más bolttal. 

23. Magánhangzók 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: kétszemélyes szituációban, vagy kis csoportban  

Szükséges eszközök: összefüggő szöveg 

A gyermeknek egy szöveget kell felolvasnunk. Koppantással kell jeleznie minden egyes előre 

megbeszélt (magánhangzót) hangot, amit a szövegből kihall. 
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24. Zsibvásár 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: magasabb csoportlétszám szükséges 

Szükséges eszközök: - 

Kiolvassuk a „fülest”. A játékosokat két csoportba osztjuk, egyesekre, kettesekre. A két csoport 

tagjai keveredve, csoportban leülnek. A fülest kiküldjük, s a játékosok megállapodnak egy összetett 

szóban. Pl.: kávédaráló. Az összetett szó első fele (kávé) az első csoporté, vagyis az egyeseké, a 

másik fele (daráló) a másiké, vagyis a ketteseké. Behívjuk a fülest, a s a játékvezető intésére mindenki 

a maga szavát mondja hangosan, ötször. Ebből a zsibvásári hangzavarból kell a fülesnek füleléssel 

megállapítani az összetett szót. Ha a füles kitalálja, ő választja az új fülest. Ha nem, még kétszer 

próbálkozhat. Ha a harmadikat sem találja ki, új fülest kell kiolvasni. A fülelés mellett a szájról 

olvasás is segít a kitalálásban. 

25. Állathangverseny 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: magasabb csoportlétszám szükséges 

Szükséges eszközök:- 

Kiolvasunk egy „kitalálót”. Kiküldjük a teremből. Minden játékos kap egy állatnevet, melynek 

a hangját lehet utánozni. Ezt a játékvezetővel beszélik meg, majd behívják a kitalálót, s adott jelre 

mindenki egyszerre utánozza hangosan az állatokat, de csak rövid ideig. Ki kell találni, ki melyik 

állatot utánozza. Akinél eltalálta, kiáll, a többiek pedig a játékvezető intésére utánozzák a hangokat. 

Ezután ismét találgatás jön. Akit nem talált el, az lesz a következő kitaláló. Ha több ilyen is van, 

akkor az előző kitaláló jelöli ki a következőt. A játékosnak hangosan és jól felismerhetően kell 

utánozniuk az állathangokat. 

26. Hangtalan leülés 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő 

A csoport körben ül, egy gyermek pedig középen, bekötött szemmel. Egy másik gyermek 

a körben ülők közül megpróbál hangtalanul mellé ülni. A „vak” gyermek felemeli a kezét, ha úgy 

gondolja, hogy ül mellette valaki. 
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27. Hány szóból áll a mondat? 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: kétszemélyes szituációban, vagy kis csoportban  

Szükséges eszközök: előre megírt mondatok 

A mondatok szavakká bontása a feladat. Hány szót hallasz a következő mondatokban? 

Pöttyös labdával játszunk. (3) 

Sok gyerek indult kirándulni hajnalban. (5) 

Feri egy hatalmas adag fagylaltot nyalogat. (6) 

Hét hupikék törpe lakik egy mézeskalács kunyhóban. (7) 

Csak kevés osztálytársamnak sikerült hibátlanul megoldani valamennyi feladatot. (8) 

Tegnap erős focicsapatok küzdöttek egymással. (5) 

 

28. Szembekötő fülelő 

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: magasabb csoportlétszám szükséges 

Szükséges eszközök: kendő, papírguriga 

Kiolvassuk a „fülelőt”, kiküldjük a teremből. Ezalatt a többiek megállapodnak egy rövidebb, 2-

3 mondatos szövegben. Bejön a fülelő, bekötik a szemét. A játékosok egymás után elmondják a 

szöveget, lehetőleg kartonból készült tölcsérbe. A fülelőnek minden szövegmondás után meg kell 

mondania, hogy ki beszélt. A játékvezető számolja, hogy hányszor talált. Ha már mindenki 

szerepelt, új fülelőt választanak és küldenek ki, s folytatódik a kitalálás más szöveg alapján. Az győz, 

aki több beszélő nevét tudja meghatározni. A hangot lehet elváltoztatni. 

29. Nyomozó 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban és osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő, zörgő tárgyak 

Egy tárgyat adnak körbe a gyermekek (zörgő dobozt, kavicsokkal teli fémdobozt, kulcstartót, 

csörgőt, stb.). Egy bekötött szemű „vak” gyermek a kör közepén mutatja az irányt, ha valahol az 

adott tárgy hangját hallja. 
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30. Név játék 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kétszemélyes szituációban, vagy kis csoportban 

Szükséges eszközök: szósorozat 

Olvassa fel a gyermeknek a szavakat. Amikor a sorban a NÉV szóhoz ér, a gyermek 

keresztnevét mondja, ő pedig hallva a saját nevét minden esetben gyengén az asztalra koppant. 

Körülbelül egy másodperces szünetekkel kell felolvasni a szavakat. Ügyeljen arra, hogy a szósorozat 

felolvasása közben önkéntelenül se hangsúlyozza túl a gyermek nevét, vagy pillantson rá mindig, 

amikor a nevét kiejtette. 

 

Fa, ház, NÉV, ablak, konyha, ceruza, kályha, NÉV, labda, NÉV, kenyér, füzet, szőnyeg, NÉV, ló, 

doboz, függöny, NÉV, horgony, fotel, NÉV, fürdő, bicikli, madár, város, templom, alma, NÉV, 

foci, repülő, kalap, kép, virág, disznó, könyv, NÉV, NÉV, ágy, rózsa, macska , motor, NÉV, levél, 

láda, hó, körte, apa, orr, NÉV, fény, birka, talaj, NÉV, padlás, kutya torta, kabát, papír, NÉV, 

mező, vidék, NÉV, cipő, eső, posta, víz, csúcs, kötet, völgy, kő, festék, NÉV, tó, gyermek , szegfű, 

kígyó, fagyi, NÉV, pénz, anya, erdő, szánkó, NÉV, toll, ing, NÉV, orvos, javulás, szem, NÉV, 

tehén, iskola, játék, cukor, takaró, harisnya, NÉV, csengő, NÉV, föld láb, nap tányér, törpe, NÉV.  

 

Változatok: Emeljünk ki a szósorozatból eltérő szófajú szavakat. Először rövidebb főnevek, igék, 

melléknevek, majd határozók. A szósorozat azonos szófajú szavakat tartalmazzon. 

 

31. Koppants, ha hallod 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kétszemélyes szituációban, vagy kis csoportban 

Szükséges eszközök: összefüggő szöveg 

A gyermeknek egy összefüggő szövegből kell kihallania a megadott szót, majd 

koppantani. 

Változatok: A gyermek akkor is koppantson, ha a szót, vagy a toldalékos alakját hallja (pl.: FA, 

FÁK). Akkor jelezzen, ha A, vagy AZ vagy EGY névelőt hallja. Nehezíthetjük, hogy valamennyi 

A, AZ és EGY névelő meghallásakor koppantani kell. Kijelölhetünk személyes névmásokat (ÉN), 

igekötőket (FEL), szótagokat (ÁT- kiÁTkoz). 
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32. Névút játék 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban  

Szükséges eszközök: szósorozat a gyerekek neveivel, vagy hívószavakkal; összefüggő szöveg 

A gyerekek felállnak egymás mellé egy vonalba. A pedagógus velük szemben kicsit távolabb 

áll. Minden gyereknek arra kell figyelnie, hogy mikor hallja a saját nevét. A pedagógus folyamatosan, 

azonos hangsúllyal szavakat mond, ha a gyerek meghallja a saját nevét, akkor léphet egyet előre. Az 

a gyerek nyer, aki először ér a pedagógussal egy vonalba. 

Változat: A gyerekeknek nem a saját nevükre, hanem valamilyen más „hívószóra” kell odafigyelni.  

Még nehezebb a játék, ha a gyerekeknek egymáshoz nagyon hasonló „hívószavakat” adunk. (Vagy 

azonos hanggal kezdődnek, pl. medve, málna, mókus, meleg, stb.; vagy hasonló hangzásúak, pl. 

meleg, pereg, felleg, retteg stb.  

Olvashatunk történetet, amiből minden gyereknek más „hívószóra” kell figyelnie. Amikor a saját 

szavát hallja, akkor lép előre. (Javaslatok: Szutyejev: A három kiscica; Visszajött a répa; A gomba 

alatt, stb.) 

33. Furulyás játék  

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: két személyes szituációban, kis csoportban és osztályban is játszható 

Szükséges eszközök: furulya, korongok 

Első szint: A pedagógus kioszt minden gyereknek két darab piros-kék korongot. Azután 

hátat fordít az osztálynak és megszólaltat két hangot a furulyán. Ha a gyerekek két egyforma hangot 

hallottak, akkor két azonos színű korongot kell fölemelniük, ha különböző hangot hallottak, akkor 

két eltérő színűt. A feladatot mindig a nagy különbségektől (az egymástól nagyon távol álló 

hangoktól) indítjuk, és ahogyan fejlődnek a gyerekek, úgy kell egyre közelebb álló hangokat 

megkülönböztetniük. 

Második szint: Ez a szint jóval nehezebb az előzőnél, ezért erre akkor térjünk át, mikor az 1. 

szint már jól megy a gyerekeknek. A pedagógus először megszólaltat egy hangot a furulyán, majd 

kis szünet után egy másikat. A gyerekeknek az a feladatuk, hogy megállapítsák, magasabb vagy 

mélyebb volt-e a második hang az elsőhöz viszonyítva. Ha magasabb volt, akkor felnyújtják a 

kezeiket, ha mélyebb, akkor leguggolnak, ha ugyanolyan, akkor állva maradnak. Itt is érdemes a 

nagy különbségektől indulni. Ezt a gyakorlatot első osztály év vége felé, illetve második osztályban 

ajánlom.  
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34. Ablakfoglaló-játék  

Ajánlott életkor: kisiskolás kor 

Létszám: két személyes szituációban játszható 

Szükséges eszközök: 2 dobókocka a magánhangzókkal jelölve, magánhangzóház 

A játékot két gyerek játszhatja. A játékhoz tartozik egy úgynevezett „magánhangzóház” és 

két dobókocka, minden oldalán magánhangzókkal. Beszédértési-beszédészlelési zavar, diszlexia-

diszgráfia esetén jelölhetjük a hangzókhoz tartozó szájképeket, amelyek segítséget nyújtanak a 

gyermeknek. A gyerekek maguk elé teszik a kinyomtatott magánhangzóházat, mindkét gyerek 

választ egy színt, és kezébe vesz egy ilyen színű színes ceruzát (pl. egyik kéket, másik pirosat). Utána 

az egyik gyerek dob az egyik dobókockával, és azzal a magánhangzóval mond egy szót, amit dobott 

(pl. é – édes). Ha a szó helyes, akkor a saját színével keresztet rajzolhat egy olyan ablakba a 

magánhangzóházon, amin egy egyenes ékezet van (mint az é betűn). Ezzel ezt az ablakot elfoglalták, 

újabb keresztet nem lehet bele rajzolni. Most a másik gyerek következik. Ő dob ugyanazzal a 

dobókockával, amivel az előbb a másik, és mond egy szót. Ha helyes, akkor a saját színével keresztet 

rajzolhat egy másik ablakba (pl. i – ibolya: keresztet rajzolhat egy olyan ablakba, amelynek a tetején 

egy pont van). A következő körben mindketten a másik dobókockával dobnak, és a játék így 

folytatódik tovább. Ha már nincs a magánhangzón lévő ékezetnek megfelelő ablak, akkor is kell 

szót mondani, de sajnos akkor az adott gyerek nem tud „ablakot foglalni”. A játéknak akkor van 

vége, ha mindegyik ablakot „elfoglalta” valaki. Az nyer, akinek több ablakot sikerült elfoglalnia. 
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35. Hang és mozgás 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: kis csoportban és osztályban játszható 

Szükséges eszközök: hangszerek 

A gyermekek körben járnak a teremben és különböző hangokra figyelnek (hangszerek). Mikor 

hallanak magas, vagy mély hangot? A magas hangok hallatára lábujjhegyen mennek, a mély hangok 

hallatára guggolva járnak tovább. 

36. Nagynénimnek van egy macskája 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: két személyes szituációban, kis csoportban és osztályban is játszható 

Szükséges eszközök: mondatok 

A gyermeknek (csoportnak) az a feladata, hogy a macska szóra figyeljen egyszerű 

mondatokban. Ha a macska szót hallja, fel kell állnia, ha a szó újból előfordul, akkor le kell ülnie. 

A mondatok ismétlődnek, de mindig csak az utolsó szót változtatjuk meg. Pl.: 

A nagynénimnek van egy kutyája. 

A nagynénimnek van egy macskája. (feláll) 

A nagynénimnek van egy háza. 

A nagynénimnek van egy kecskéje. 

A nagynénimnek van egy macskája. (leül) 

Ha több gyermekkel játszunk, akkor mindenkinek egy másik szóra kell mozdulnia. 

Nehezíthetjük a játékot úgy, hogy a mondatokban több szó is változik, de a gyermeknek mindig 

ugyanarra kell mozdulni, felállni majd leülni. Pl.: 

Zsuzsi csokoládét eszik. (feláll) 

Zsuzsi labdával játszik. 

Zsuzsi csokoládét eszik. (leül) 

Ebben az esetben a csokoládé szónál kell a gyereknek a megbeszélés szerint cselekedni. Ha a 

csoportban történik a játék, akkor minden gyermek kap egy, a többiektől eltérő mondatot, 

amelyre a fenti módon kell „mozognia”. 
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37. Révkalauz 

Ajánlott életkor: 5 éves kortól 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: kendő, hangszerek 

Egy révkalauz bevezet egy hajót (egy „vak” gyermeket) a kikötőbe, különböző irányító 

hangszerek segítségével. Az út „zörejbójákkal” van kijelölve, amelyeket a többi gyermek képvisel 

Orff- hangszerek segítségével. 

 

38. Add tovább a tapsot! 

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: pálcák/ korongok 

Melyik ritmust hallottad? Tapsold le Te is! Figyelni kell a ritmus hosszára. Nehezítés: később 

esetleg a hallott ritmust pálcákkal/korongokkal ki is rakhatják.  

 

39. Halkabb vagy hangosabb? 

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: - 

Gyerekek futása-lépdelése a hangerő emelkedésével/csökkenésével változik. Pl. ha a zene 

hangosan szól, akkor futnak a gyerekek, ha elhalkul, lassan lépdelnek. Ha nem hallanak zenét, akkor 

megállnak/gyorsan leülnek. Feladat helyigénye nagyobb pl. tornateremben/nagyobb 

csoportszobában vagy akár szabadtéren is játszható. Szabály megalkotásánál a képzeletünk szab 

határt.  
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40. Robotos játék 

Ajánlott életkor: óvodás, kisiskolás kor 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: hangszerek 

 

Robotos játékoknál mindig van egy indulási rész, egy érkezés és természetesen az 

irányítószavak, melyek meghallása esetén halad a játékos.  

1. Szavakat sorolunk monoton hangon. Kitalálunk egy „kulcsszót”, melyet a játékossal is 

közlünk. A gyermek feladata a koncentrált fülelés. Ha maghallja az adott kulcsszót, akkor 

léphet egyet előre. Ha nem észleli a kulcsszót, akkor egyet hátra kell lépnie. tetszőlegesen 

variálható/nehezíthető. Nehezítés: ha több kulcsszóra is figyelnie kell. 

2. Hangok meghallásával történő irányítás.  

3. Hangszerek hangjával történő irányítás. Pl. csörgő- 1 lépés, dob- 2 lépés.  

42. Felületeken keltett zörejek 

Ajánlott életkor: kisiskolás kortól 

Létszám: kis csoportban és osztályban játszható 

Szükséges eszközök: - 

 

Először kiválasztjuk azokat a felületeket az osztályteremben, amelyekkel játszani fogunk 

(ablaküveg, padló, fal, plakát, faliújság, ablakkeret, asztallap, székláb, fiók, székkárpit stb.). Minél 

több felület hangzását kell megkülönböztetni, annál nehezebb a játék, és a gyerekek számára annál 

nagyobb kihívás. Minél nehezebb, általában annál izgalmasabbnak találják. 

A gyerekek becsukják a szemüket, a tanító pl. kopog a felületen, majd visszaáll a gyerekek 

elé. A gyerekek kinyitják a szemüket, és (jelentkezéssel) megmondják, melyik felületen szólt a 

kopogás. Fontos, hogy a helyes válasz elhangzása után újra előidézzük a zajt, hogy a gyenge 

akusztikus készségekkel rendelkező gyerekek is azonosíthassák. Akkor lehetünk elégedettek, ha már 

ők is biztos válaszokat adnak. Az egyik helyesen válaszoló adhatja a következő zajt. 

Úgy is nehezíthetjük a felismerést, ha nemcsak kopogással, hanem simítással, kaparással, 

tenyérütéssel, ujjbeggyel is adhatunk hangot. A gyerekeknek így azt is meg kell mondaniuk, hogy 

hol és milyen módon szólalt meg a hang.  
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41. 13+1 Totó 

Ajánlott életkor: iskolás kor (2. osztálytól) 

Létszám: osztályban játszható 

Szükséges eszközök: hangszerek 

A gyermekeknek szavakat olvasunk fel, úgy, hogy minden szó után tartunk egy kis szünetet, 

hogy a gyermek a válaszát a táblán jelölhesse. A gyermeknek az egyes szavaknál el kell döntenie, és 

meg kell jelölnie, hogy melyik hangot hallotta. 

Felolvasandó szavak: 

1. vaj 

2. kas 

3. hód 

4. szép 

5. szár 

6. kész 

7. dió 

8. virág 

9. kezdet 

10. labda 

11. asztal 

12. fokhagyma 

13. csillag 

+1 rágcsál 

 

Választábla: 

 1 2 x tipp ellenőrzés 

1. f v t   

2. o e a   

3. m h s   

4. k p l   

5. r l k   

6. z s sz   

7. a ó á   

8. l j r   

9. z zs sz   

10. b p k   

11. z sz zs   

12. g s k   

13. a o e   

+1 g k d   
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Auditív percepció fejlesztését segítő IKT gyakorlatok 

1. Audiopong 

Ajánlott életkor: felső tagozat 

A képernyő alján található vízszintes vonal, jobb és bal nyíl billentyűkkel való mozgatásával 

kell visszaütni a fentről leeső labdákat. Eközben abból az irányból hallunk pittyegő hangot, 

ahonnan a labdák jönnek. Ahogy közeledünk az ”ütővel” a labdához, egyre hangosabb a hang. Ha 

már gyakorolt néhányszor úgy, hogy nézte, el lehet kezdeni csukott szemmel gyakorolni ezt a 

feladatot. A fel, le nyilakkal lehet a szintet is növelni. 

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/dean/audio_pong/activity_pong.php 

 

2. Hallás memória 

Ajánlott életkor: 8-14 év  

Az angol nyelvet tanuló diákoknál használható egyszerű memóriajáték, ahol a kártyákra való 

rákattintással egy-egy angolul kimondott számot hallunk 1-től 10-ig. 

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php 

 

3. Riasztó hangok 

Ajánlott életkor: felső tagozat, középiskola  

Egyszerű memóriajáték, ahol a kártyákat megfordítva ijesztő dolgok hangjait halljuk (pl.: 

villámlás, sikoly, összetörő üveg stb.).  

Tipp: A hallott hangokat beszéljük meg, próbáljuk beazonosítani, mi is lehet az. Később, ha 

megtaláltunk egy-egy párt, nézzük meg sikerült-e eltalálni mi volt ez a hang (angolul oda van írva).  

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php 

 

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/dean/audio_pong/activity_pong.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php
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4. A természet hangjai 

Ajánlott életkor: felső tagozat, középiskola  

Egyszerű memóriajáték, ahol a kártyákat megfordítva a természet hangjait dolgok hangjait 

halljuk (pl.: sirályok a kikötőben, eső, szél az erdőben stb.). 

Tipp: A hallott hangokat beszéljük meg, próbáljuk beazonosítani, mi is lehet az. Később, ha 

megtaláltunk egy-egy párt, nézzük meg sikerült-e eltalálni mi volt ez a hang (angolul oda van írva).  

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php 

5. Hangzások 

Ajánlott életkor: 8-14 év  

A képen látható jelenethez 6 hang tartozik, melyek először mind be vannak kapcsolva. 

Először megbeszélhetjük a gyerekekkel, milyen hangokat hallanak (segítségadás nélkül). Majd 

ezután elmondhatjuk, melyek azok a hangok, amiket a képen megjelenítettek (angolul vannak 

megjelenítve). Ezután írjuk fel a táblára az egyes hangokat, és egyesével mutassuk is meg azokat. 

Ezután a képernyőt eltűntetve kapcsoljunk be egy hangot, és a gyerekek találják ki, melyik hang volt 

az. Ha többen vannak le is írhatják a választ. Majd idővel lehet 2, majd 3, 4 különböző hangot is 

felismertetni. 

Tipp: Eleinte érdemes eltérőbb hangokat mutatni (mikor már egyszerre több hangot hallatunk), 

majd nehezítésként egyre hasonlóbbakat.  

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/soundscapes/deploy/activity_soundscapes.php 

6. Hangpuzzle 

Ajánlott életkor: felső tagozat, középiskola  

Egy hangsor darabjait kell helyes sorrendbe tenni. A darabok száma, a megoldott 

feladatokkal egyre több lesz. 

Tippek: Először érdemes megbeszélni, mit hallunk a hangsorban. Segítségként megbeszélhetjük, mi 

segíthet az első, illetve utolsó elemek, vagy a középsők felismerésében.  

Elérhetőség:  

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/sound_puzzles/activity_soundpuzzles.php 

 

https://www.exploratorium.edu/listen/activities/memory_game/deploy/activity_memorygame.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/soundscapes/deploy/activity_soundscapes.php
https://www.exploratorium.edu/listen/activities/sound_puzzles/activity_soundpuzzles.php
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7. Ottó program- számítógépes program 

Ajánlott életkor: óvodás-alsó tagozatos gyermekek részére  

Oticon hallókészülékeket gyártó és forgalmazó cég által létrehozott demo segíti a kisebb 

gyermekek auditív észlelését-differenciálását. Ezzel párhuzamosan a szókincs folyamatos emelését, 

s ezzel együtt a szóbeli kifejezőészség szintjének emelését is elősegíti.  

10 témakörben „barangolhatnak” a gyermekek Ottóval, a kisegérrel. Témakörök: Utca hangjai, 

Háziállatok-udvar, Állatkert, Hangszerek - Bóhócok a Cirkuszban, Fürdőszoba, Műhely, Udvar, 

Nyaralás-strand, Konyha, Nappali. Az egyes témakörökben kell megkeresni a hangot adó tárgyakat-

állatokat. A feladat a második részében auditív észlelésen alapuló párkeresővel tudják hallásukat 

finomítani a gyerekek. 

8. Óvd a Füled! – számítógépes program 

Ajánlott korosztály: óvodás korosztálytól-felső tagozatos diákok részére 

Feladatok differenciáltak: kezdő, haladó és tapasztalt szint 

Program felépítése: 3 alprogramja van  

1. Hallástréning (szoba és osztályterem hangjaira épülő észlelésen alapuló feladatok) 

2. Mi adja a hangot? 

 kezdő színt: Milyen állat adja a hangot? Milyen hangszer szól? 

 haladó színt: Memóriajáték (kép-hang párosítása) 

 tapasztalt színt: Ártalmas-nem ártalmas a fülre? Zajhőmérő 

3. Zenei ismeretek 

 kezdő színt: zenei hangok, magas és mély hangok,  

 Haladó színt: melyik gyermekdal szól? Melyik dallamot hallod? 

 Tapasztalt színt: Játék a zongorán 

 

Elérhetőség:  

https://www.ovdafuled.hu/gyermek.php 

 

 

 

 

 

https://www.ovdafuled.hu/gyermek.php
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Auditív percepció fejlesztését segítő játékok 

1. Memo mester 

Ajánlott életkor: 1. osztályos kortól 

Fejlesztési terület: auditív figyelem, differenciálás és emlékezet fejlesztése 

A Memo mester játék remek eszköz az auditív emlékezet fejlesztésére. Elsőként az eszköz 

által kiadott hangot fel kell ismerni és kategóriába sorolni (állat, tárgy, közlekedési eszköz, ember, 

helyszín, zene). Ezután a következő játékosnak kell kitalálnia a kategóriát, de akkor már az első 

játékos témáját is meg kell jegyeznie. A játékban a sorozat egyre hosszabb lesz egészen addig, amíg 

valaki nem hibázik. A játékmester számolja a pontokat is, és a legtöbb pontot szerző játékos nyer.  

 

2. Slammers – Csapj le rá! társasjáték 

Ajánlott életkor: 4 éves kortól 

Fejlesztési terület: auditív figyelem és differenciálás fejlesztése, gyors reakcióidő 

Izgalmas játék a környezetünkben lévő hangok felismeréséhez. A lapokat szét kell szórni, 

majd el kell indítani a hanggenerátort, mely össze-vissza különböző hangokon szólal meg, minden 

rendszer nélkül. A megfelelő hanghoz tartozó kártyalapokra rá kell ütni minél hamarabb a 

kalapáccsal. Aki elsőként csap a megfelelő lapra, elviszi a kártyát. Az nyer, aki a legtöbb kártyát 

begyűjti.  
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3.  „Világunk hangjai”  

Különböző tárgyak hangjai CD-vel 

Ajánlott életkor: 4 éves kortól 

Fejlesztési terület: auditív figyelem és differenciálás fejlesztése 

A játék célja a képeken szereplő 25 tárgy hangjának felismerése és differenciálása.  

A játék „lottójáték” formájában is játszható. 

Játszható kiscsoportban, de összesen akár 25 gyermek számára is alkalmazható, ideális az egész 

osztály számára! 

 

 

4. Tücsök ábécé, elektronikus oktató játék - Clementoni 

Ajánlott életkor: 5-7 éves kor, óvodás kortól főleg az olvasni tanuló első osztályosok számára 

Fejlesztési terület: auditív figyelem, olvasáselőkészítés 

Elektronikus szórakoztató játék a betűkkel való ismerkedéshez. A játék különféle hangokat 

rendel az egyes betűkhöz, ily módon vezeti be a gyerekeket a betűk világába. A gyerekek különösen 

kedvelik az általuk oly kedvelt laptopra emlékeztető formája miatt. 
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5. Patterns and Beads (fajáték) 

Ajánlott életkor: nagycsoportos óvodásoknak és az általános iskola alsós osztályaiban. 

Fejlesztési terület: auditív differenciálás, finommotorika fejlesztése 

A játék célja a beszédhangok auditív differenciálása. A differenciálni kívánt hangokhoz, 

illetve azokhoz hívóképéhez színeket párosítunk. Nehézségi szinttől függően utánozhatunk csak 

hangokat vagy mondhatunk szavakat, melyekben fel kell ismerni az adott hangot. A gyermek felfűzi 

azt a színt, amelyet a hallott hang hívóképéhez párosítottunk. Az eszköz segítségével a játékos 

feladat közben a gyermekek finommotorikája is fejlődik.  
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6. „L VAGY J” társasjáték 

Ajánlott életkor: 6 éves kortól 

Fejlesztési terület: beszédhangok auditív és motoros differenciálása, beszédfejlesztés, 

gondolkodás, nyelvi készségek fejlesztése, szóelőhívás 

A társasjáték az l-j hangzók motoros differenciálásához készült. 

Amennyit dobott a játékos, annyit lép. Attól függően, hogy mire lép, olyan hangot tartalmazó szót 

kell mondania. A szerencsemezőn húznia kell egy szerencsekártyát, amin különböző feladatok 

vannak, pl.: "Mondj olyan szavakat, amik úgy kezdődnek, hogy la-!" vagy "Fejezd be a mondatot! 

A csoki édes, a perec..." 

 

Forrás: https://fejleszt-o.blogspot.hu 

7. Bingó! Jól hallottam! 

Ajánlott életkor: 3-5. osztály 

Fejlesztési terület: auditív észlelés és differenciálás, gondolkodás, olvasási, helyesírási és nyelvi 

készségek fejlesztése, szóbeli kifejezőkészség javítása, beszédfejlesztés 

A gyerekek által kedvelt és népszerű bingójáték az auditív észlelés és differenciálás 

fejlesztéséhez. A játék alkalmas ezenkívül mondatalkotásra, a szóbeli kifejezőkészség javítására. 

Feladat: Melyik szót hallottad? (Mutass rá!/Mondj vele egy mondatot!) 

 
Forrás: Pinterest 

https://fejleszt-o.blogspot.hu/?fbclid=IwAR1-qTbp1wxBOb3PjOL3YgLZReXdlipwkvqYEa-pnhsU6GtOO-txp6Lk2hQ
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8. Társasjáték: Hosszú-rövid magánhangzók 

Ajánlott életkor: 1. osztály 2. félévétől 

Fejlesztési terület: auditív észlelés, figyelem, differenciálás fejlesztése, magánhangzók 

időtartamának differenciálás, olvasási és nyelvi készségek, gondolkodás fejlesztése 

A társasjáték segítséget nyújt a tanulóknak a magánhangzók időtartamának 

differenciálásban. 

A játék elkészíthető egy már rég nem használt társasjátékból, vagy saját kezűleg. 

Játékszabály: a játékosok dobókockával dobnak és annak megfelelően lépnek. Ha olyan mezőre 

érnek, ahol betű található, a játékot vezető pedagógus felhúzza a betűhöz tartozó kártyát és felolvas 

róla jól hangsúlyozva két szót. A játékosnak azt kell eldöntenie melyik szóban hallotta azt a 

magánhangzót, amire lépett, pl. ha a „A” betűre lépett: alma- Ádám. A táblán csak magánhangzók 

találhatók, a kártyákon pedig mindig az adott magánhangzó rövid-hosszú párja. Ha jó választ adott 

a gyermek, tovább léphet a következő körben, ha rossz választ adott, akkor a következő körből 

kimarad.  

 

 

Készítette: Kiss Angéla, TM EGYMI 
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9. „Fülelős tojások” 

Ajánlott életkor: 3-4 éves kortól 

Fejlesztési terület: auditív észlelés és differenciálás fejlesztése 

Eszköz leírása: 6 pár tojás (különböző anyagokkal töltve: gombok, kukoricaszem, gyöngy, 

kristálycukor, rizs, tortadíszítő cukor), 6 db kinyomtatott és laminált kép, 1 fülelős kisfiú képe - 

mely segíti a feladatértést. (Képek forrása: Internet, Google képek).  

Feladat leírása: Tojásokat kitesszük, „Kavarom-keverem, keverem-kavarom” rigmussal 

összekeverjük, majd hallás után differenciáljuk a tojásokat és a megfelelő képhelyre tesszük. 

Megjegyzés: gyermek életkorához igazodó számú tojáspárral dolgozunk (2-6 pár). 

Ellenőrzés: kinyitás utáni vizuális észleléssel történik. Kóstolás (cukor, tortadísztő cukor) is 

megengedett az ellenőrzés során. Motiváló ereje hatalmas a kóstolási lehetőségnek. 

 

 

Készítette: Magyarné Szép Hajnalka, TM EGYMI 
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10. Fülelj és jelölj! 

Ajánlott életkor: nagycsoportos óvodás kortól, általános iskola 2. osztályig 

Fejlesztési terület: auditív észlelés és differenciálás fejlesztése, kifejezőkészség, szókincsbővítés 

Hangok észlelése-differenciálása történik a táblán, jelölésük korongokkal, csipeszekkel, stb. 

lehetséges.  

 

 

 

(Forrás: Pinterest) 
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Forrás 

 A. Engelbrecht- H. Weigert: Hogyan akadályozzuk meg a tanulási akadályok kialakulását? 

avagy Nem jelenthet akadályt a tanulási akadály! (Eötvös Lóránt Tudományegyetem, Bárczi 

Gusztáv Gyógypedagógiai Főiskolai Kar) 

 Gyarmathy Éva: Tanulási zavarok azonosítása és kezelése az óvodában és az iskolában: 

http://www.diszlexia.hu/Tzcikk2.htm 

 Kis Jenő- Kis Jenőné: De jó játék ez, gyerekek! (Tankönyvkiadó, Budapest: 7. kiadás) műve 

alapján 

 Brigitte Sindelar: Auditív alak- háttér differenciálás (tagolás) 2. c. mű alapján 

 Papp Zita- Szendrődi Szilvia: Az auditív készségeket fejlesztő feladatok modul adaptációja 

beszédfogyatékos tanulók együttneveléséhez  

 http://kolyokoldal.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=1196873 

 http://jatek.gyujtemeny.net/jatekszabaly/297.php 

 http://varazsbetu.hu/beszelgessunk/fejleszdotthonisgyermekedkepessegeit/index.php 

 https://fejlesztok.hu/segedletek/pedagogiai-segedletek/210-a-hallasi-figyelem-eszleles-fejlesztese-

jatekokban.html 

 

 

http://www.diszlexia.hu/Tzcikk2.htm
http://kolyokoldal.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=1196873
http://jatek.gyujtemeny.net/jatekszabaly/297.php
http://varazsbetu.hu/beszelgessunk/fejleszdotthonisgyermekedkepessegeit/index.php
https://fejlesztok.hu/segedletek/pedagogiai-segedletek/210-a-hallasi-figyelem-eszleles-fejlesztese-jatekokban.html
https://fejlesztok.hu/segedletek/pedagogiai-segedletek/210-a-hallasi-figyelem-eszleles-fejlesztese-jatekokban.html

