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Aianlas

A tanulasi nehézséggel, zavarral kizd6é gyermekek esetében az iras, olvasas, szamolas
elsajatitasahoz sziikséges alapfunkciok valamelyikének fejletlensége okozza a nehézséget. A tanulast
segité képességek fejlesztésére az iskolai oktatasban sajnos személyi, vagy targyi feltételek hianya
miatt ritkan van lehet6ség. A TM EGYMI utaz6 gyégypedagogusai hianypotlasként, a pedagdgusi
eszkoztar bévitéseként allitottuk 6ssze a feladatgylGjteményt, amelyben a megjelolt gyakorlatok
hasznalhatok a vizualis észlelés, figyelem, differencialas és memoria fejlesztésére.

Annal a gyermeknél érintett az vizualis tertlet, aki:

e vizualis differencialas hianya
- hasonl6 képek sorabdl egy adottat nem ismer fel,
- hasonl6 alaku betik, szamok, formak, szavak latasi észlelésének problémaja olvasas,
iras esetében (6-9,b-d.dal-bal stb.)
e alak- hattér zavara
- adott abra kivalasztasa sok kozil (bettk keresése sz6vegben)
- betlk, szamok, formak rész-egész viszonyanak észlelési problémaja
- 2 tanult bet( elemeire bontdsa, felismerése
- masolasnal betdtobblet, v. kihagyas
- helyesirasnal a lefrand6 sz6 betilkre val6 felbontasa probléma
- szovegben, vonalkézben valé tajékozddas gyengesége, pl.: sorkihagyas
e azalak-, és térészlelés hianyossagai (egyes betlik megkiilonboztetésének nehézsége, pl.: b,
d, p, q, vagy olyan jeleké, mint S és ?, E és 3)
e a szerialitis zavarai
- a betik sorrendjének felcserélése pl.: AB helyett BA-t olvas, v. ir
- betlk helytelen reprodukalasa, pl. mér helyett rém, tal helyett lat
- szoétagolas problémai
- vonalrendszerben, négyzetracs hal6zatban valé tajékozodas problémai (pl.: tobb, v.
kevesebb négyzetracsot, vonalkozt hagy ki)
- hibasan alkot sorozatot, (pl.: névekvé-csokkend sorrend 1étrehozasa)
- olvasas, iras esetében betit, szamot, szotagot, szot kihagy, v. tobbsz6roz
e vizualis emlékezet (probléma a latott képek formak és informacids jelek megjegyzésével,
telidézésével)

e oyengénlatas, latotérkiesés



1. Kis kandl

Létszam: osztalyban jatszhato
Szikséges eszkdzOk:--

Aianlott korosztaly: 6vodas

Korben allnak a gyermekek. Egyikiik a jatékvezetd, aki vers elmondasa utan valamilyen
mozdulatot végez. Bzt kell utanozni a tobbieknek. A kévetkez6 versikét mindannyian mondjak.
,,Kis kandl, nagy kandl,

Zold erddben kis madar.
Minden gyermek igy csinal.”

Ezek a mozdulatok lehetnek mulatsagosak és szokatlanok is.

2. Szinkeresés

Létszam: piros szitudcidban jatszhato
SzUkséges eszkdzok: csikok szines papirbol

Aianlott korosztaly: 6vodas

Vilasszunk ki szineket szines papirbol, és vagjunk ki egy- egy csikot mindegyikb6l. Parosan
jatszunk, az egyik gyerek huz egy szint, megnevezi és keres ugyanolyat a szobaban. A masik gyerek

segit neki és ellenérzi.

3. Szinre gondolunk

Létszam: létszamtdl fuggetlenil jatszhatd
Szikséges eszkdzok: -

Aianlott korosztaly: 6vodas

Melyik szinre gondolunk, ha azt mondom: almalé? Itt hallgassuk meg a gyerekeket és késztesstk
6ket arra, hogy kérdezzenek. Neveztessiink meg targyakat, aminek ugyan olyan a szine, pl. citrom
és napocska. Keressiink olyan dolgokat, aminek két szine is van, pl.: kék ég fehér felhékkel, piros

katicabogar fekete pottyokkel, sarga tulipan z6ld levelekkel, stb.



4. A szineknek van nevik

Létszam: 1étszamtdl fuggetlendl jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: szines ceruza, papir

Aianlott korosztaly: 6vodas

A feladat az, hogy keressiink minden szinhez gondolatban targyakat és gytjtsiik is 6ssze azokat.

Az 6vono leirja, a gyerekek pedig lerajzoljak a megnevezett dolgokat.

Piros- mint az alma, rézsa, sziv, tlz, malna, eper, ribizli, meggy, cseresznye, paradicsom, tizoltéauto,

stb.

Sdrga- mint a citrom, nap, csibe, szalma, korte, méhecske, pitypang, banan, narcisz, napraforgo,

méz, sajt, stb.

Kék- mint az égbolt, tinta, farmer, jégmadar, sz6l6, stb.

Zild- mint a 4, mez6, 16here, moha, fenyd, béka, salata, uborka, petrezselyem, stb.
Naranessdrga- mint a narancs, mandarin, aranyhal, barack, kéromvirag, stb.

Lila- mint az ibolya, orgona, levendula, szilva, afonya, stb.

Febér- mint a ho, so, sukor, tej, rizs, hovirag, fogkrém, stb.

Sziirke- mint a fist, kod, eséfelhd, elefant, szamar, egér, stb.

Fekete- mint a korom, varju, hollo, feketerigo, stb.

Barna- mint a £6ld, toboz, di6, mogyoro, krumpli, kakad, csoki, stb.

S. Kévesd a fényt a szemeddell

Létszam: két személyes szituacioban, vagy kis csoportban jatszhato
SzUkséges eszkdzok: elemlimpa, vagy 1ézertoll

Aianlott korosztaly: 6vodas

A tablara vagy a csomagolopapirra el6re megrajzolt vonal kévetése elemlampa sugaraval

vagy vilagitos tollal.

Instrukcio: ,,Sétaljon az elemlampa/vilagités toll fénye az uton! Pontosan kévesd a vonalat a

',’

szemeddel



6. Fogd meg a kigy6 farkat!

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
Szikséges eszkdzok: kotél

Aianlott korosztaly: 6vodas

Az egyik gyermek vagy a pedagdgus egy kotelet lenget maga el6tt, amelynek a végén egy csomo

van. Bzt a csomot kell elkapnia a jatékban résztvevé gyermeknek.

7. Leselkedd

Létszam: csoportban jatszhato
Szikséges eszkdzok: -

Aianlott korosztaly: 6vodas

A gyerekek korben tlnek, egyikiik a kor kézepén all. Lassan megmozditja az egyik testrészét,

ezt a testrészt kell megneveznie vagy megérintenie a tobbi gyermeknek.

8. Ki nincs velink?

Létszam: osztalyban jatszhato
Szikséges eszkdzok:-
Aidnlott korosztaly: 6vodas
A gyermekek korbe allva koril veszik a hunyot. A kovetkezd versre elindulnak:
,»Az erd6ben jartunk- keltiink,
Egy gyermeket elvesztettiink.
Mondd meg XY, mondd meg nekiink,
Ki az, aki nincsen velink?”
Mindig a k6zépen 1évé gyermek nevét mondjak a versben. A kor megall és szorosan sorakoznak, a
jatékvezetd ramutat valakire, aki csendben elbujik. A gyermekek megkérdik:
,Mondd meg gyorsan,
Ki nincs veliink?”
A huny¢ kortltekint és igyekszik kitalalni, hogy ki hianyzik. Ha eltalalta, szerepet cserélnek, ha nem,

tovabbra is bent marad a korben.



9. Tokrom, t0kr&m

Létszam: piros szitudcioban jatszhat6 (tobb parban is)
Szikséges eszkdzok: -

Aianlott korosztaly: 6vodas

A gyerekek parokba rendezédnek, és egymassal szemben allnak vagy tlnek. A jatékot kezd6

gyermek grimaszol, ezt az arckifejezést kell a parjanak reprodukalnia.

10. Nyomkdvetés

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: szines fonalak, feladatlapok

Aianlott korosztdly: 6vodas

Szines fonalak, vonalak nyomon kovetése ujjal, vagy szemmel, végil a végpont megjelolése.

11. Utanzé tornGszds

Létszam: osztalyban jatszhato
SzUkséges eszkdzok:-

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A gyermekek egymas mogott sorakozva korbe allnak. Egy felnétt, vagy egy tigyes gyermek
vezetének elbre all. A sor elindul és mozgas kézben a vezetd kiillonb6z6 mozdulatokat végez, pl.
kezét felemeli, lehajol, fiilét fogja, l6rugassal halad, stb. A t6bbiek pontosan utanozni igyekeznek a
vezeté mozdulatait, kizardlag megfigyelés alapjan. Beszélni nem sziikséges, akar sikertil a mozdulat,

akar nem. A vezet$ személyét idénkét valtoztassuk.



12. Keresd a parjat

Létszam: egyéni, csoportos
Szikséges eszkdz6k: kiillonb6zé formak

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

Papirlapokra killonb6z6 formakat rajzolunk. Egyet felmutatunk a gyermekeknek. A

szobaban lathato targyak koziil megnevezik azokat, amelyeken az adott forma felismerhetd.

13. Szurtos Peti / Fekete Péter

Létszam: csoportos
Szikséges eszkdzok: kirtyajdtck

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A Szurtos Peti/Fekete Péter vidam képekkel diszitett kartya, a vele valé jaték a gyerekek
kedvence. 2-6 éves koru gyerekek jatszhatjak. Tetszés szerinti szamban vehetnek részt a jatékban,
de legalabb 2-en sziikségesek hozza. Mindenki négy-négy lappal kezd. A maradék lapokat
félrerakjak, ez lesz a talon, a késébbiek soran innen fognak huzni. (Az egyszertség kedvéért, a
lapokat egyszerre is ki lehet osztani.) Mindenki megnézi a lapjat, és ha azonos sarokjeld kartyakat
(parokat) talal, azokat lerakja. Utana kezd6dik a huzas a talonbol. Balrdl jobbra haladva, minden
gyerek huz egy-egy lapot, amig a pakli el nem fogy. Ekkor megint lerakjak a paros kartyakat. Ezutan
egymas lapjaibol huznak. El6szor attdl, akinek a kezében a legtébb lap maradt a baloldali ellenfele
huz egy kartyat, majd a t6le balra Gl6 és igy sorban tovabb. Ha valamelyik gyereknek a kihuzott
kartya parja a kezében van, akkor azt lerakhatja. Az nyer, aki a leghamarabb lerakta minden

kartyajat, és az veszit, aki nem tudta eldobni a Szurtos Petit.

14. Kitekintd

Létszam: 1étszamtdl fuggetlenil jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: -

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

Az ablakon kinézve elmeséljik mi lathaté odakint.



15. Szinre szint

Létszam: egyéni és kiscsoportos
Sziikséges eszko6zok: logikai készlet, el6re megrajzolt feladatlapok

Ajanlott korosztaly: 6vodas, alsé tagozatos

Logikai lapokbdl képeket allitunk Ossze. Ezeket lerajzoljuk egy lapra. A gyerekek feladata,
hogy a logikai lap készletikbdl kivalasszak pontosan azokat, amelyek a képen lathatdan, és

rahelyezzék az elérajzolt lapra, az azonos elemeket.

16. Mindenki keres

Létszam: osztalyban jatszhato
Sziikséges eszkozok: targyak

Ajanlott korosztaly: 6vodas, alsé tagozatos

Kivalasztunk egy targyat, amit megfelel6nek talalunk eldugasra: ne legyen tul nagy, se kicsi. PL:
ollo, épitékocka, fésti, stb., és ezt minden gyermeknek megmutatjuk. Egyikik kivételével
valamennyien kimennek a szobabdl, és becsukjak az ajtét. A bent maradt gyermek olyan helyre rejti
el a kiszemelt targyat, hogy aki éppen odanéz, az észrevegye, de azért mégis rejtve maradjon.
Eldugni, letakarni nem szabad. Mindenki bejohet. Hatratett kézzel cséndben jarkalnak, keresnek.
AKki felfedezi az eldugott targyat, az anélkil, hogy elarulna, hol latta, odamegy a jatékvezet6hoz és
annak a filébe sugja a rejtekhelyet. Ha eltalalta, letil egy széksorba, melyben megtalalasi sorrendben

foglalnak helyet a gyerekek.

17. Rajzmester

Létszam: egyéni szituacidban jatszhato
Sziikséges eszko6zok: abra, lap, ceruza

Ajanlott korosztaly: 6vodas, alsé tagozatos

A bemutatott abra lemasolasa.



18. Sasszem

Létszam: 1étszamtdl fuggetlenil jatszhatd
Szikséges eszkdzok: képek, elemlampa/lézerfény

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A tablara vagy egy 6l lathat6 feltletre nagyméretd képeket, betiket, szamokat vagy szavakat
helyeziink el (ez figg a gyermekek koratdl). Egy elemlampa (nehezitésként egy lézerfénnyel)

megvilagitjuk az egyiket a sok koztl, ezt kell a gyerekeknek megnevezni.

19. Villanté

Létszam: 1étszamtdl fuggetlendl jatszhatd
Szikséges eszkdzok: dbrik, képek

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

Rovid id6re felvillantunk egy-egy abrat vagy képet, ezt a gyermekeknek megneveznitk vagy

lerajzolniuk.

20. Mi valtozott?

Létszam: osztalyban jatszhato
Szikséges eszkdzok:-

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

Mindenki jol megtigyeli azt a gyermeket, aki a kor kézepén nagyon lassan megfordul maga
koril. Ezutan kikildjik a szobabdl, és ott megvaltoztat valamit magan, pl.: kikoti a cip6tizéjét,
hajat masképp igazitja, stb. Bejon ismét a korbe, és lassan megfordul. Aki elészor fedezi fel, hogy

mi valtozott meg rajta, az kovetkezik.



21. Puzzle-parkeresd

Létszam: osztalyban jatszhato
SzUkséges eszkdzOk: képek, fotok, jatékkartyak
Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

Ehhez a jatékhoz képeslapokra, fotokra, jatékkartyakra vagy képekre van sziikséglink. A
jatékvezetd kilonbozé vagasokkal mindegyiket két részre vagja, és szétosztja a jatékosok kozott,
akik ez alapjan keresik meg a parjukat. Igazan akkor lesz érdekes ez a jaték, ha a jatékvezet6 ugy
dont, hogy mindenki szamara azonos képet vagy fotot hasznal, és csak az elvagas modja fog
kilonbozni. Ez megneheziti a par megkeresését, és izgalmasabba is teszi. Csak a személyes
odafordulas és kozos kiprobalas segitségével deriilhet ki, melyik fél kartyak illeszkednek

egymashoz.

22. Autok a gardzsban

Létszam: osztalyban jatszhato

SzUkséges eszkdzok: kivagott sikidomok

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

Azonos formaju és mérett sikidomokat vagunk ki, kis és nagy méretben. A nagyméretiek
a garazsok, a kicsik a rendszamok. Az autdk (gyerekek) az uttesten ,,szaguldoznak” a
rendszamokkal, megadott jelre megkeresik a sajat garazsukat és a pedagogus kérésének megfelelen

elé, vagy mogé, mellé parkolnak.

23. Targyak az asztalon

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
Szukséges eszkdzok: tirgyak

Aianlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

A felnétt az asztalra jatékokat, targyakat helyez el. A gyereknek meg kell figyelnie ezeket a
targyakat. A feln6tt kivalaszt egy targyat, amirél mond néhany jellemz6t. A gyereknek ki kell talalnia
kortliras alapjan, mire gondolt a felnétt. Ha sikerdlt, akkor forditva is jatszhatd, igy a gyermek

szobeli kifejez&készsége is fejlédik.
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24. Parositas

Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jatszhat6
SzUkséges eszkdzok: tairgyak

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

Két asztalt helyeziink el egymastdél néhany méter tavolsagra. Ugyanolyan apré targyakbol egyet
az egyik asztalra, egy masikat a masik asztalra helyezzik. (PL: rovid és hosszu ceruza, eltérd szint
épitékockak, stb.). Egy gyermeket az asztalhoz kildink és megkérjik, hogy egyenként parositsa

Ossze a darabokat. Ezt is tobb fokozatban lehet végrehajtani:

- Egy targyat a kezébe vesz, azzal atmegy a masik asztalhoz, megkeresi a parjat és félreteszi.
- Egy targyat megfigyel, félreteszi és a masik asztalnal emlékezetbdl keresi meg a parjat.
- Kétgyerek versenyez, ki parosit tobbet: ugyanarrdl az asztalrdl veszik el a darabokat, kétszer
két sorozatot allitunk 6ssze, és mindegyik gyerek egyedul dolgozik, ki lesz el6bb készen.
Ha mar targyakkal magabiztosan jatszanak, kartyakat is készithetiink, ahol apro eltérésekre kell

tigyelnitk.

25. Figyeld meg!

Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jatszhat6
SzUkséges eszkdzok:-

Aianlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

A gyerekek korbe tilnek, egyikik a vizsgald, allva marad. A jatékvezet6 feltesz egy kérdést,

és az all6 gyermeknek mindenkit sorba meg kell figyelnie, hogy van- e neki olyan. Ilyen kérdés lehet:

- Kinek van pirosa? Zoldje? stb.
- Kinek van zoknija, szandalja? stb.
A vizsgalé minden gyermeknél megmondja, hogy Jancsinak van, Pistinek nincs, stb. Ha végig jol

tigyelt meg mindenkit, mas gyerek lehet a vizsgald, aki 1j feladatot kap.
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26. Meméria jaték keresése

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
SzUkséges eszkdzOk: memoriajaték

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

A gyermek elé 10 képet rakunk ki, a parjaikat a kezében 6sszekeverve odaadjuk neki. A

feladat, hogy minél gyorsabban megtalalja a parokat és egymasra helyezze ezeket.

27. Képvaddaszat

Létszam: két személyes szituacioban, vagy kis csoportban jatszhato
Szukséges eszkdzok: képek, targyak
Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A padlon kilonbozé targyképeket helyezek el szétszorva, pl. allatok, gyimolesok... A
gyerekek az adott utasitds szerint indulhatnak vadaszatra. pl. Csak azt gytjtsd be, ami piros!
...amelyik négylabu! ...amelyik repul! ...

Lehet neheziteni mozgassal kisérve, pl. rakjarasban vagy négykézlab lehet gytjteni, stb.

28. Szincapa

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
Szikséges eszkdzok: -

Aianlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

Egymastol néhany méterre két vonalat hizunk, az egyik mogott felsorakozik a tarsasag. A
két vonal kozti rész lesz a tenger, amelyben egy kijelolt “capa” tanyazik. Amikor a capa mond egy
szint (pl.: kék), akkor mindenkinek at kell futnia a tdloldalra. Akin a kivalasztott szinbél valamilyen
ruhadarab van, azt a capa az adott kérben nem foghatja meg. Akit megfogott, a kovetkezé jatékban

6 lesz a capa.
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29. Mit latok?

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
Szikséges eszkdzok: -

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

El6szor a pedagogus koril ir egy targyat a terembdl: - Latok valamit, amit ki lehet nyitni,
de irni is tudunk bele. (fizet) —Mit latok? A gyerekeknek ki kell talalni, hogy mire gondolt a
pedagdgus. Aki kitalalta, az lesz a kovetkezd kérdezé.

30. Szinvadasz

Létszam: két személyes szituacioban, vagy kis csoportban jatszhato
Szikséges eszkdzok: -

Aidanlott korosztdly: 6vodas, als6 tagozatos

A pedagbégus mond egy szint, a gyerekeknek minél t&bb dolgot kell keresniiik, és elmondani,

vagy leirni, ami ilyen szind a teremben.

31. Hasonldk k6z0l az azonosak

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
Szukséges eszkdzok: feladatlap

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A sor elején kiemelten szerepel egy abra, ezt kell a sorban megkeresni. Nehezités lehet, ha
az abrak nem sorokba rendezetten vannak a lapon, hanem szétszorva; vagy csak felmutatjuk az

abrat és ezek utan kell megkeresni a hasonlékat.
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32. Adott forma keresése Gbran belol

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: feladatlap

Aidnlott korosztdly: évodas, alsé tagozatos

Ez a feladat a rész-egész viszony, és az analizal6 szintetizal6 képességet is fejleszti. Az abra egy

kis részlete az teljes abra mellett szerepel kiemelve, ezt a részletet kell megkeresni.

33. Szoba atrendezése

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatod
SzUkséges eszkdzok: -

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

Eleinte kezdhetjuk kisebb tér megfigyelésével is (pl. az asztalon 1évé targyak), azan késGbb
nagyobb tertiletekre is attérhetink, mint példaul a szoba. Amig a gyermek becsukja a szemét,

megvaltoztatjuk egy vagy tobb targy helyét, ezt kell észre vennie (igy az emlékezet is fejlodik).

34. Zokniparositd jaték

Létszam: egyéni, vagy paros szituicidban jatszhat6
SzUkséges eszkdzok: papirbdl kivagott szines ,,zoknik”, csipesz

Aianlott korosztdly: 6vodas kortdl alsé tagozatig

Anya kimosta a zoknikat, de sajnos a parok
elkeveredtek. Taldljatok meg, és csipeszeljétek
Ossze Oket! 2 tanuld versenyezhet egymassal.
Jatszhat6 idSre vagy addig, mig minden par meg
nem lett. Az lesz a gy6ztes, aki tobb part talal.
Szem-kéz koordiniciét, és finommotorikat is

fejleszt.

A jatékot Baracsi Katalin készitette.
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35. Haromszdgo ,.domind”

Létszam: egyéni, paros szituicidban, illetve kis csoportban jatszhatd
SzUkséges eszkdzOk: papir hiromszogek, csucsain szamokkal/szinekkel

Aidanlott korosztdly: szinekkel évodis kortol, szamokkal 1. osztalytél

Szabalyos haromsz6g mindhirom csucsin |
talilhaté egy szam 0-5-ig. Ovodis korban
szamok helyett szinekkel is jatszhat6. Kezdéskor
minden jatékos 6 kartyat kap. Ezeket hasonléan
kell elhelyezni, mint a domindt, de itt 2 vagy akar 4
mindharom csucson levé szamnak egyeznie kell.
Ha nem tudunk tenni, akkor hudzni kell egy ‘
kartyat a paklibol. Az a jatékos nyer, aki

leghamarabb le tudja tenni az Gsszes kartyajat.

A jatékot Baracsi Katalin készitette.

36. Szin-forma-pozicié tablazatok

Létszam: egyéni
SzUkséges eszkdzok: elkészitett, laminalt lapok

Aianlott korosztdly: 6vodas, alsé tagozatos

A tablazat a megfelel6 helyére kell helyezni
a kisebb kartyakat, hogy a vizszintes és fuggoleges
feltételek egyarant érvényesiljenek. A koénnyebb
kezelhet6ség  érdekében  érdemes  tépdzarat

erésiteni a kis kartyakra, és magara tablazatra is.

A jatékot Pukli Eszter készitette.
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37. Mi valtozott meg?

Létszam: egyéni, csoportos
SzUkséges eszkdzok: kilonbozd targyak

Ajdanlott korosztdly: 6vodas, 4ltalanos iskolds

Kitesziink 4-5 féle jatékot az asztalra (maci, labda, kocka, vonat, baba). Megfigyeltetjik a
gyerekkel a sorrendet. Kiktildjik a gyereket a terembdl, vagy hatat fordittatunk vele és gyorsan két
targyat megceseréliink egymassal. Visszafordulhat, visszajohet, és az a feladat, hogy megmondja mi
valtozott meg. Nehezitésként egyszerre tobb targy helyét is megvaltoztathatjuk, illetve tobb targyat

vehettk be a jatékba. Vagy akar targyak helyett gyerekekkel is jatszhatunk.

38. Mi van a kendd alatt?

Létszam: kis csoportban, vagy osztilyban jatszhat6
SzUkséges eszkdzOk: kisebb tirgyak, kendd

Aidanlott korosztdly: 6vodas, 4ltalanos iskolas

A gyerekek koérben helyezkednek el, kozépre egy asztalkat tesziink. Erre az asztalra mar
el6zbleg elkészitjik a jatékhoz sziikséges targyakat és egy kendével letakarjuk. Amikor mindenki
odanéz, leemeljiik a kendét és a gyerekek 1 percig figyelhetik a targyakat. Ovodasok megstgjak mit
lattak, az iskolasok leirhatjak, lerajzolhatjak. Négy év koruli gyermekeknek 4 darabot, nagyobbaknak
egyre tObb targyat tegyiink a kendé ala.

39. Pdlcikaépitd

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jatszhato
Szukséges eszkdzok: szines palcik

Ajdanlott korosztdly: 6vodas, 4ltalanos iskolas

A gyermek elé szines palcikabol egyszeriibb, majd egyre bonyolultabb alakzatokat épitiink.
A feladat az, hogy megfigyelje ezt és emlékezetbdl kirakja ugyanazt. Nehezités: megtigyelés utan a
minta letakarasa és emlékezetbdl kell kirakni. A jatékot logikai készlettel és épit6kockaval is lehet

jatszani.
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40. Puzzle jatékok

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
Szukséges eszkdzok: puzzle jaték, laptop, interaktiv tabla

Aidanlott korosztdly: 6vodas kortdl kozépiskolaig (nehézségtdl fugeden)

Puzzle 6sszerakasa, kisebbeknek csak egy-egy elem kivétele az 6sszerakott puzzle-bol, ezek

helyének a megkeresése és visszahelyezése. A feladat a finommotoros készségeket is fejleszti.

Az online valtozatban kivalaszthat6, hogy milyen képet, és az is, hogy hany darabosra bontsa szét
a program. Segitségképpen megjelenithetjik az eredeti képet oldalt, vagy szellemképként a kirako
feluleten. Ezzel jol igazithatjuk akar korosztalyhoz, fejlettségi szinthez, vagy a képvalasztassal

aktualis témahoz. https://www.jigsawplanet.com

41. Amerikabal jottonk

Létszam: osztalyban jatszhato
Szikséges eszkdzOk:-

Aidanlott korosztdly: alsé tagozatos

Két gyermek kimegy a szobabdl, a tébbiek korben tlnek. Kint valasztanak maguknak egy
olyan mesterséget, amelyet jol lehet mutogatni. Bemennek, megallnak a tobbiekkel szemben és
mondjak: ,,Amerikab6l jottink, mesterségink cimere: f.sz. (fodrisz). A mutogatast kifejezd
mozdulatokkal végezzék, szétlanul. Aki el6szor kitalalja a mesterséget, tetszése szerint valaszt

maganak egy tarsat és most 6k mennek ki a szobabol.

42. Valogatas kildnbdzd szempontok szerint

Létszam: két személyes szituacioban, vagy kis csoportban jatszhato
Szikséges eszkdzok: logikai készlet, gombok, francia kértya, stb.

Aianlott korosztdly: alsé tagozatos

Logikai készletet, gombokat vagy francia kartyat is valogattathatunk kilénb6z6
szempontok alapjan. Adjuk meg a gyermeknek a valogatas szempontjat (szin, forma, méret, lyukak

szama, kartya szama, stb. ), majd nehezitésként idékorlatot is szabhatunk.
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43. Keéplottés jaték

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
SzUkséges eszkdzok: lotto jaték

Aianlott korosztdly: alsé tagozatos

A gyermek megfigyel egy képet, amelyen 9 db kép lathat6. Meg kell jegyeznie 6ket, majd 15

kép kozil kivalogatnia, amelyeket a tablan latott.

44. Keresd a helyed!

Létszam: osztilyban
Szukséges eszkdzok: kilonbozd kirtyak

Aianlott korosztdly: altalanos iskolas

A teremben elére megnevezett helyeket vagy sarkokat kell kijelolni. Minden didk kap egy
kartyat, amelyen egy sz6 olvashatd, ami valahogyan kapcsolodik a kijeldlt sarkokhoz. A diakok

megkeresik a helyiiket, és oda allnak.

45. Kacsinto jaték

Létszam: csoportos

SzUkséges eszkdzok: -

Aianlott korosztdly: altalanos iskolas

Mozgassal 6sszekapcesolt figyelemgyakorlat. Kijelolink (4gy, hogy a tébbiek nem latjak) egy
jatékvezért, a kacsintot. A gyerekek Osszevissza sétalnak, ugralnak, kozben fél szemmel figyelik
egymast. Akire a jatékvezér rakacsint, letil a foldre, és semmiféle médon nem jelezheti a tébbieknek,
hogy ki volt a kacsinté. Amikor leleplezik a kacsintét vagy mar csak egy marad allva kézaluk, 4jbol
kezdédik a jaték. A jatékvezér kijellése mindig titkos. A vezérek akkor jatszanak jol, ha a
legkevesebb felttinést keltik személytikkel, és ha allandé iranyvaltoztatassal vezetik félre a tobbieket.
A gyerekek akkor jatszanak jol, ha gyorsan és sokat mozognak, de kézben alaposan figyelik egymast.
A gyerekek cserélnek helyet egymassal, ebben az esetben a jatéknak még eszkozigénye sincs.

Tovabbfejlesztett valtozat esetén valtoztathatunk az 6lt6zéken, hajviseleten, stb.
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46. )6 éjszakat - j6 reggelt!

Létszam: két személyes szituacidban, vagy kis csoportban jtszhato
SzUkséges eszkdzok: képek

Aianlott korosztdly: altalanos iskolas

Kirakunk 10 képet sorban, a gyermek megtfigyeli ezeket, majd ,,j6 éjszakat”-ra becsukja a
szemét, ,,jo reggelt’-re kinyitja és megmondja melyik kartya tnt el, vagy melyik kett6 helyét

cseréltuk fel.

47. Képsorrendre emlékezd memdria jatékkal

Létszam: két személyes szituacioban, vagy kis csoportban jatszhato
SzUkséges eszkdzok: memoriajaték

Aianlott korosztdly: altalanos iskolas

Nyolc képet tesziink ki a gyermek elé kis kartydkon (nem mondhatja ki a targyak nevét),
majd leforditjuk azokat, és a gyermek kezébe adunk nyolc kartyat, melyeken ugyanazok az abrak
lathat6ak, mint a leforditottakon. Meg kell keresniiik, és a megfelel6 kartya ala helyeznitk a parokat.
Miutan az Osszes kartyat elhelyezték, forditjuk meg az elsé nyolc kartyat, és ellendrizzik a

megoldast.

48. Kilonbségkeresés

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatod
Szikséges eszkdzok: feladatlap, laptop, interaktiv tibla

Aianlott korosztdly: kortdl fuggetlen
Két kép kozti adott szamu kilonbség megkeresése, és megjelolése. Online verziok pl.:

http://programozoo.hu/kulonbsegkereso-jatekok.html

https://egyszervolt.hu/jatek/jatek-szemfules.html

https://kulonbseg-kereso.jatekok.com /happy-farm-10-differences.htmlrstart=1

https://www.y8.com/tags/Difference
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49. Kodtord

Létszam: egyéni, kis csoportos szituicidban, vagy akar osztily szinten is jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: clkészitett feladatlap

Aianlott korosztdly: 7-12 éves korosztily

A feladatban szoélasokat, k6zmondasokat (kisebbeknél csak rovidebb, majd hosszabb szavakat)
rejtink el ugy, hogy az egyes bettket kilonféle abrakkal helyettesitettik. Ahhoz, hogy kideriiljon,
mit rejtettiink el, az abrak ala, oda kell {rni a megfelel6 betlt. A megfejtés utan a tovabbi feladat,

hogy magyarazzak meg a k6zmondast, szolast, igy fejlédik a szobeli kifejez6készségiik is.

50. Sarkanyeregetés

www.okosdoboz.hu/jatek?id=868&AbilityArea=-1&NatTemakor=-1

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: laptop/szamitgép, kivetits/interaktiv tibla

Aianlott korosztdly: 8-12 éves korosztily

A képerny6 koézepén egy kérdést olvashatunk a hal, vagy papirsarkany pozicidjat illetéen. A
dolgunk az, hogy a nyilak segitségével valaszoljunk a kérdésekre (Melyik irany?, Melyik térfél?).
Idénként valt a jaték és a hal vagy papirsarkany szinére kérdez ra. A feladat komoly koncentraciot

igényel, ahogy folyamatosan nehezedik a jaték.

51. A vonat makett

www.okosdoboz.hu/jatek?id=857&AbilityArea=-1&NatTemakor=-1

Létszam: egyéni szitudcioban jatszhatod
SzUkséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tibla

Aianlott korosztdly: 8-14 éves korosztily

A feladat, hogy a sinvaltok iranyitasaval az adott szinG vonatokat az azonos szind allomasra
juttassuk. A vonatok kis sztinetekkel, folyamatosan indulnak a sin végérél. El6szor 3 allomast

latunk, és 2 valtot. Ezek szama a sikeresen teljesitett szintekkel folyamatosan né.
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52. Csak a szinét mondd!

Létszam: egyéni, vagy paros szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: clkészitett feladatlap vagy diasor

Aianlott korosztdly: 7-14 éves korosztily

A feladatban a szinek neveit sorolunk fel, de ezek szine, nem egyezik meg a leirt sz6
tartalmaval (pl: FEKETE, [LILA). A gyerekeknek nyomtatas szinét kell elolvasni a szavak
tartalmanak figyelembevétele nélkil. A feladatot nehezithetjik azzal, ha tébbféle szint hasznalunk,

vagy idSkorlatot szabunk meg.

Az online verziéban a fenti sz6t kitoltd szinre kattintunk, a alatta levé lehetéségekbdl.

http://www.okosdoboz.hu/jatek?id=866&AbilityArea=-1&NatTemakor=477

53. Mahjong

http://mahjonggijatekok.com

Létszam: egyéni, paros és kis csoportos szitudcidban jatszhat6
Szukséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tabla

Aianlott korosztdly: dltalanos iskolas és kozépiskolas

Az egyforma elemeket kell eltintetni ugy, hogy parosaval rakattintunk. Ha talaltunk egy
part, azok eltinnek, igy felszabaditva ujabb elemeket. A kovek kiszedésének a szabalya, hogy az
adott elemnek legalabb az egyik oldala (jobb,bal) szabadon kell, hogy legyen. A jatékot addig

jatszuk, mig minden ké el nem fogy, vagy elfogynak a hozzaférhet6 parok.

Masik a jaték verzidja a Mahjong Connect. Nem a szokvanyos mahjong jaték, hiszen itt nem
parosaval kell levenni az egyes elemeket, hanem 6ssze kell kétni parosaval az egyformakat. A parok
itt is eltdnnek, ha rajuk kattintunk. Osszekotni pedig a kovetkez6 szabély alapjan tudunk: a két
mahjong-kép kozotti utvonalban maximum 2 db iranyvaltas lehet (az 6ket 6sszekotd képzeletbeli
vonal max. kétszer torhet meg). Vigyazz arra, hogy a jaték idélimites, azaz megadott id6 alatt véget

ér a jaték, azonban minden egyes j6 1épés utan plusz id6t kapsz!
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54. Speed

Létszam: 2-4 £6
SzUkséges eszkdzok: 2 pakli francia kartya

Aidanlott korosztdly: dltalinos iskolds és kozépiskolds

Két jatékos jatszhatja, de nem riadtunk vissza a harmas és négyes valtozattdl sem. Széval
megfelezziik a paklit. A két jatékos a kezébe veszi a paklijat, és felfordit maga elé 4 lapot. A tEbbit
fogja a kezében. Kozépre felforditunk egy-egy lapot, és indulhat a jaték. Orilt tempoban kell
pakolgatni a kartyakat a kitett két lapra tgy, hogy mindig mellette 1év6 értékben rakhatsz. A szin
nem szamit. A sorrend ugye: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,],Q,K,A, és ajra 2,3,4,stb Természetesen oda-vissza
lehet pakolni, tehat a 4-es lapra johet 3-as is, de 5-0s is. Azonban egyszerre csak az egyik. Ha elfogy
a magunk elé kitett 4 lap, jabb 4 lapot csaphatunk fel. Ha egyik jatékos sem tud rakni, ismét
felcsapnak koézépre egy-egy lapot. A kozépre kitett lapok lapok barmelyikére lehet pakolni, tehat
nem csak arra, amit maga elé csapott fel a jatékos. Ha valamelyik jatékos van olyan szemfiiles, és
elkapja azt a pillanatot, amikor két egyforma lap van lent (szin nem szamit), akkor speed-et mond,

és az cllenfele felveszi az Gsszes letett lapot. Persze az nyer, akinek hamarabb elfogynak a lapjai.

335. A paradicsom paldantak

http://www.okosdoboz.hu/jatek?id=624&AbilitvArea=-1&NatTemakor=-1

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Szukséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tabla

Aianlott korosztdly: dltalanos iskolas és kozépiskolas

Az ecleinte 4x4-es négyzetracson (kés6bb egyre nagyobb teriilet), 2 paradicsomot latunk
szétszorva (késébb egyre tobbet). Miutan megfigyeltik ezeket rovid ideig, eltinnek, és 2 palanta
tinik fel valahol mashol a tablan. A feladat, hogy a négyzetekre kattintva (el6szor a palantara)

eljussunk egyik palantatol a masikig ugy, hogy egy korabban latott paradicsomra se ,,1épjiink ra”.
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56. Memory V

https://www.novelgames.com/en/memorv5

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Szukséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tabla

Aidanlott korosztdly: dltalinos iskolds és kozépiskolds

A jatékban kartyakat latunk, melyeken bombak és kincsek vannak. A program el6szor
megmutatja nekiink az 6sszes kartyat, majd leforditja Sket. Ezutan kell rakattintani az 6sszes kincset
abrazol6 kartyara, tehat mindenre, kivéve a bombat abrazolora. Elészor 4 kartyaval indul a jaték,
amib6l 1 bomba, majd mind a kartydk, mint a bombak szdma egyre t6bb lesz. Osszesen 10 palya

van a jatékban.

S7. Set

http://smart-games.org/en/set/start

Létszam: egyéni, paros és kis csoportos szitudcidban is jatszhat6
SzUkséges eszkdzok: SET kartyajaték, vagy laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tibla
Aidanlott korosztdly: felsé tagozatos, kozépiskolds

Kirakunk 3*4 lapot, téglalapot formazva, ebben kell SET-eket keresni. Minden lapon 4
tulajdonsag van, minden tulajdonsagbo6l pontosan harom: Szimboélumok szama (1,2,3), Szin
(vorods, zold, lila/online kék/), Alak (Hullim, ovalis, trapéz), Minta (ires, csikos, teli). Hirom
kartya akkor alkot Set-et, ha a fenti négy tulajdonsag mindegyikénél igaz a kovetkez6 feltétel: Az

adott tulajdonsag mindegyik kartyan egyforma, vagy mindegyik kartyan kilonbozo.

A jaték online és eredeti kartyajaték formaban is elérhetd, de akar 6nalldan le is gyarthato.
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58. Szo6keresd

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzOk: laptop/szamitdgép, interaktiv tabla, feladatlap

Aidanlott korosztdly: dltalinos iskolds és kozépiskolds

A hagyomanyos szokeres6t ugy gondolom, senkinek sem kell bemutatni. A lényege, hogy egy
betihalmazban kell megtalalni a megadott szavakat. Alabb tébb lehet6séget mutatok a

szokeres6kkel kapcsolatban.
a) online szokeres6

Az online valtozatban 6 perc all rendelkezésiinkre 12 sz6 megtalalasara, melyek vizszintesen,

tiggoblegesen és atlosan, jobbrél balra és balrdl jobbra is elhelyezkedhetnek.

http://programozoo.hu/A3-1-allatos-szokereso-jatek.html

b) szokeresé szerkeszté program

Ha magunk akarunk szerkeszteni, adott témaban, a kévetkezé linken ezt kénnyen megtehetjiik,

ezzel személyre, és alkalomra szabva a feladatot.
http://www.word-search-world.griddler.co.uk /Word-Search-Generator.aspx
Segitség a hasznalatahoz: https://kingarium.blogspot.com/2016/03/szoketreso-alkalmazas-1.html
c) kilonleges alaku szokeresSket szerkeszté program
Ezzel a verzioval kilonb6z6 alakzata szokeresoket is 1étrehozhatunk (pl.: sziv, csillag, fa, autd).

Tanacs: A keresendd szavakat irjuk csupa nagybetivel. Ha kisbettkkel irjuk a szavakat, az elkészilt
szokeresGben, az ékezetes maganhangzok kicsiként fognak megjelenni a nagy nyomtatott bettik

kozt. Ha eredend6en nagy nyomtatott betdvel irunk mindent, ezt a problémat koénnyedén

kiktiszobolhetjik.
https:/ /worksheets.theteacherscorner.net/make-vour-own /word-search

Segitség a hasznalatahoz: http://kingarium.blogspot.com/2016/03/szokereso-alkalmazas-2.html
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59. Az eskuvdi fotdzas

http://www.okosdoboz.hu/jatek?id=848&AbilityArea=7&NatTemakor=-1

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Szukséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tabla

Aianlott korosztdly: felsé tagozatos, kozépiskolds

Egy n6rél és egy férfirdl latunk képeket. El6szor kett6t, majd négyet. A képek mellett 1-1
kérdést latunk (2 kérdésnél a fenti: Kalapos a n6?, lenti: Nyakkendét visel a férfi?). Ahol feltinik a
kép, valaszolni kell a hozza tartozé kérdésre, az igen-nem gombok segitségével. Par valaszadas utan
eltnnek a kérdések, és emlékezetbdl kell valaszolni azokra. A folytatasban ugyanez a metddus, csak

4 képkerettel és 4 kérdéssel.

60. Memflex

https:/ /jatekok.kapu.hu/jatekok/1729-Memflex

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tibla

Aianlott korosztdly: felsé tagozatos és kozépiskolds

A feladat lényege, hogy jegyezitk meg a szamokat, majd miutan eltintek, névekvé sorrendben
kattintsunk rajuk! A feladat 3 szammal kezd6dik, majd minden sikeres kor utan egy elemmel tobbet

kell megjegyeznunk.

61. Memory Tricky

https://www.novelgames.com/en/memotvtricky

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
SzUkséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tibla

Aianlott korosztdly: felsé tagozatos és kozépiskolas

Ez egy egyszertt memoriajaték, ahol a képeken irodaszerek vannak. A csavar a jatékban az, hogy

a jaték egy pontjan, a program megcserél 2, majd késébb 3, 4 kartyat a leforditottakbol.
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62. Memory Challenge

http://www.puzzlewebgames.com/memory-match/memorvchallenge

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Szukséges eszkdzok: laptop/szamitogép, kivetits/interaktiv tabla

Aianlott korosztdly: felsé tagozatos és kozépiskolds
A jaték az alabbi 2 médban jatszhato: Classic mode és Time mode.
Classic mode:

A jatékban 4 szinnel talalkozunk (piros, sarga, kék zo6ld), melyek a kép aljan helyezkednek
el, egy-egy kartyan. Folotte egy forgd kartya 2 szint mutat egymas utan. Ha megnéztik a 2 szint, a
latott sorrendben ra kell kattintani ezekre a szinekre az alsé sorban levé 4 kartyan. A kévetkezd
korben az elébbi 2 szinhez, mar egy harmadikat is mutat a jaték. Ezzel kiegészilve mar 3 elemre
kell kattintani az alsé sorban. A szinsor minden egyes sikeres kor utan Gjabb elemmel béviil,

egészen addig, mig nem hibazunk.
Time mode:

Ez a verzié abban kiillonbozik az el6z6t6l, hogy egyrészt 90 mp utan véget ér, masrészt pedig
nem szineket, hanem sikidomokat, formakat, illetve iranyokat kell megjegyezni, amit a program

folyamatosan valtogat.
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Vizudlis percepcio fejlesztését segitd jatékok

1. Dobble

Létszam: 2-8 £6, de akar egyéni szituicidban is jatszhat6
Aidanlott életkor: 6vodas kortdl minden korosztaly szimara

Feilesztési tertlet: vizualis figyelem és észlelés, reakcitidd, reakeid gyorsasdg, versenyszellem,

szocialis készségek, szabalytudat

A Dobble egy kartyajaték, melyet ketten és
tobben is lehet jatszani, akar 6tféleképpen. A jaték
célja: meg kell talalni a lapokon az azonos formakat.
Nincs két egyforma lap, ugyanis minden két
kartyalapon csak egy k6zos kép van. Az 55 kerek
kartya és a tobb mint 6tvenféle abra segitségével
téként a vizualis figyelem, észlelés képességét

fejleszthetjiik.

Jatékvariaciok:
e Alapjat¢k

Az alapjaték soran az asztal kbzepére helyeziink két lapot, amiken meg kell talalni az azonos format
- ezek teljesen ugyanugy néznek ki, kizarélag a méretiikben térhetnek el egymastol. Aki el6bb talalja
meg a k6z0s képet, és annak nevét hangosan kimondja, megkapja a lapokat, és tjakat csapunk fel.

Aki a legtobb part gydjti, az gy6z.
e Torony

A jatékosoknak osztunk egy-egy lapot, a tobbit egy pakliban az asztal kozepére helyezziik, a legfels6
lapot képpel felfelé. Mindenki egyszerre megforditja a kartyajat, majd aki el6szor ralel a kozépson
és a sajatjan talalhat6 koz6s szimbolumra, megnyeri a kort. Ekkor a kozépen 1évé lapot magahoz
veszi, rahelyezi a sajat lapjara, igy most mar ezt a kartyat kell figyelnie. K6zépre 4j lapot csapunk
fel, amit ismét a leggyorsabb vihet el. Amikor elfogynak kézéprdl a lapok, megnézzik, kinek a

legmagasabb a tornya, 6 nyerte a jatékot.
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e Mdérgezett alma

Ennél a verzional azonos az el6késziilet, mint a Torony esetén, de itt az ellenfeleinknek adogatjuk
a huzopakli lapjait. A feladat, hogy megtalaljuk a k6zépsé lap és barmely mas jatékos lapja kozotti

azonossagot, és az veszit, akinek a legmagasabb tornya lesz.
o Kut

Itt az a cél, hogy miel6bb megszabaduljunk a lapjainktél. Egy lapot helyeziink képpel felfelé az
asztal kozepére, a tobbit pedig megkeverve, egyenléen szétosztjuk a jatékosok kozott. Aki el6szor
fedezi fel a sajat paklijanak felsé lapjan és a k6zépsé lapon szereplé azonos szimbélumot, annak a

kartyaja kozépre kertl, igy ehhez kell hasonlitani a kartyainkat.
e Forré krumpli

Ugy szabadulunk meg a lapunktél, mintha az égetné a tenyeriinket. Ebben a verziéban nincs pakli,
egymas lapjain kell megtalalnunk az azonossagokat. Mindenkinek osszunk egy-egy lapot, forditsuk
meg egyszerre, és talaljuk meg a k6z6s képeket. Aki gyorsabb, az a sajat lapjat a masik kezébe teszi,
igy megszabadulva a "krumplitdl". Célszerd el6re meghatarozni a kérok szamat, mivel a jatékban

csak vesztes van, aki az a jatékos lesz, akinél tobb ,krumpli” 6sszegytlt.

e Szerezd meg mind!

Az asztal kozepére tesziink egy lapot képpel felfelé, valamint koré annyi lapot képpel lefelé, ahany
jatékos jatszik. Egyszerre forditson fel mindenki egyet-egyet, majd indulhat a keresés! A cél, hogy
minél tobb lapot gydjtsink be, amit gy érhetink el, ha megtalaljuk a kozépsével kozos

szimbodlumot.
2. TrOkkds ujjak

Létszam: egyéni szituicioban jatszhatd
Aianlott életkor: 6 éves kortdl
Feilesztési tertlet: vizualis figyelem, formatreprodukcid, finommotorika
A jaték célja, hogy a jatékosok az ujjaik
segitségével elrendezzék a golyokat a dobozban a

mintakartyaknak megfelel6en.
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3. 1Q puzzler (Smart Games)

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Ajanlott életkor: kisiskolas kor

Feijlesztési tertlet: vizualis észlelés, figyelem és differenciilds, problémamegoldé gondolkodas,

sikbeli-, térbeli tajékozodas

A jaték 2 tablabol, kilonb6zé szinG és

formaja elemekbdl és egy fuzetbdl all. A fiizet 120
feladvanyt tartalmaz. A hatoldalaban az egyes
feladvanyok  megoldasait is megtalalhatjuk.
Célszert sorrendben haladni a feladatokkal, mert
5 kiilonb6z6 nehézségi szint van a jatékban.
A Smart Games jatékesalad IQ sorozataban tetris-
szerten kell a tertletet lefedni. T6bb fajtaja van a
jatékcsaladnak, melyek csak kicsit ugyan, de
eltérnek egymastol: 1Q XOXO, IQ Puzzler Pro,
1Q Star, 1Q Focus, 1Q Twist, IQ Link ¢és az 1Q
Blox.

e 2 D-s feladvanyok
A fizetben talalhat6 feladvany kivalasztasa utan a jatékelemeket a tablaba kell tenni a kép alapjan.
A maradék elemet pedig el kell helyezni a tablan ugy, hogy pontosan beférjenek. Minden

feladvanynak egyetlen helyes megoldasa van.

e 3D-s feladvanyok
A jatéktabla kbzepén egy 5x5 négyzet alakban mélyebb lyukak vannak. Ez a négyzet az alapja a 3D-
s feladvanyoknak. A fiizetben talalhat6 feladvanyok kozil kivalasztunk egyet, ami megmutatja
néhany elem helyét az 5 szintes piramisban. A jatékelemeket vizszintesen vagy 45 fokos szogben is
be lehet épiteni. A jatékelemeket a piramisba a feladvanyban meghatarozott helyekre kell tenni. A

megmaradt elemeket is be kell épiteni ugy, hogy azok szabalyos 5 szintes piramist alkossanak.
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4. Colorino

Létszam: 1-4 £6
Ajdnlott életkor: 3-6 éves kor
Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, vizuilis figyelem, vizudlis differencialds, problémamegoldé

gondolkodas

A gyermeknek meg kell talalnia, melyik szin és forma
hova illik! A négy képen tires mezoket latnak, ahova a
piros, sarga, zO6ld vagy kék négyzetet, téglalapot, kort,
haromszoget, vagy félkort kell beilleszteni. A jaték segit
megtanulni a gyerekeknek, milyen szinek és formak
vannak, és a problémamegoldé képességet is latvanyosan

fejleszti.

5. Formavarazslé

Létszam: 1-4 £6
Ajdanlott életkor: 3-7 éves kor
Feilesztési terblet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, vizudlis differencidlas, gondolkodais,

finommotorika, székincs

A jatékban a gyermekeknek olyan targyak képeit
kell, 6sszerakjak, amelyekkel minden nap talalkoznak.
Ha elkészitették a képet, fel kell, ismerjék annak

hatterét és elhelyezni a megfelel6 kartyan.
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6. Figurix

Létszam: 2-6 £6, de akér egyéni szituacidban is jatszhatd
Aianlott életkor: 5 éves kortdl

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, vizualis differencialas, megfigyelSképesség

A jaték célja, hogy a jatékosok a tobbieket
megelézve helyezzék el a tablan a fafigurakat.
A harom dobodkocka segitségével keressék
meg a tablan a kapott kombinaciot. Szikség
lesz a gyorsasagra, mert aki el6bb talalja meg

a figurat, az gyoz.

/. Make ‘N’ Break

Létszam: 2-4 £6, de akar egyéni szituicidban is jatszhat6
Aianlott életkor: 6-10 éves kor

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, megfigyel6képesség, finommotorika

Epitsd fel kartyaid alapjan a kiilonb6z6
szinG épitéelemeket, de vigyazz, az Ora
ketyeg! Az tgyességedre nagy sziikség lesz.
Ha neked sikertl 6sszegytjtened az Gsszes
pontot, Te nyered a jatékot. a
Ravensburger Make n Break tarsasjaték 1
db ¢6rat, 10 db épitéelemet, 60 db

épitokartyat, és 1 db dobokockat tartalmaz.
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8. Rings up

Létszam: 2-6 £6, de akar egyéni szituicidban is jatszhat6
Ajdanlott életkor: 6 éves kortol

Feilesztési  terblet: vizudlis észlelés, vizudlis figyelem és emlékezet, gondolkodais,

megfigyel6képesség, szerialitas, reakciéidd, gyorsasag

A gyerekeknek a kartyan szereplé abrak szamait
névekvé sorrendbe kell allitaniuk, majd a szamokhoz
tartoz6 megfelelé szint a htuvelykujjukra kell huzniuk.
Aki a leggyorsabban teljesiti a feladatot, megkapja a
kartyat, és aki pedig el6szor gyGjt Ossze hét lapot,

megnyeri a jatékot.

9. Grabolo

Létszam: 3-5 £6, de akér egyéni, vagy paros szituicidéban is jatszhatd
Aianlott életkor: 6 éves kortdl (a junior valtozat 6vodas kortdl)

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés és figyelem, gyors reakcid, memoria, szam-kép egyeztetés

A dobodkockakkal dobva kapott szin- és
szamkombinaciét kell a gyereckeknek minél
gyorsabban megtalalni. Légy gyors és jegyezd meg
kinél milyen kartya van, hiszen erre is szitkséged lesz

a valtozatos jaték soran!
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10. Kunter bunt

Létszam: 3-5 £6, de akér egyéni, vagy paros szituiciéban is jatszhatd
Feilesztési tertlet: vizualis figyelem, sszehasonlité képesség, koncentricio, gyors reakciéidd

Aidanlott életkor: 5 éves kortol

A gyerekeknek meg kell keresniiik melyik az a kép,
amelyik mindkét kartyan szerepel. A feladatot neheziti, hogy
ugyanazon formak kilénb6z6 szinekben jelennek meg a
kartyakon, ezért a jaték erés koncentraciot igényel a
jatékosoktol. Aki a leggyorsabban mondja a helyes valaszt,

elviszi a kartyat. Az nyer, aki a jaték végére a legtobb kartyat

e

gyujtotte Ossze.

11. Dieco Sardines (,,Hal halmozé™)

Létszam: 2-4 £6, de akar egyéni szituicidban is jatszhat6
Ajdanlott életkor: 6 éves kortol

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, figyelem, emlékezet, szerialitds

Eletkortdl és képességektol fuggben adjunk

S i~

idét a gyerekeknek, hogy megfigyeliék és
memorizaljak a halakat a szardinias dobozban.
Ezutan leforditjuk a kartyat a gyerekeknek pedig a
sajat kartyai kozil ki kell valasztaniuk azokat a
halakat, amik a ,,szardinids dobozban” voltak. A

jatékot az nyeri, aki a legtobb szardiniat gydjti ssze.
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12. Color Addict

Létszam: 2-6 £6, de akér egyéni szituacidban is jatszhatd
Aianlott életkor: 7 éves kortol
Feilesztési tertlet: vizudlis figyelem, differencidlds, gondolkodds, gyors reakcitidd, olvasisi

készségek

A kartyakat 0ssze kell keverni, minden lapot
szét kell osztani a jatékosok kozott egyenld
aranyban. Ez minden jatékosnak a sajat htzo
paklija lesz, ebb6l huz és harmat tart a kezében.

Miutan a jatékosok mind huztak kartyat, az

o
a méka( nem

0szt6 a hiizé paklibél a felsé kartyat felforditva N o=z

az asztal kozepére rakva inditja a jatékot.

Ezutan a kartyakat agy kell lerakni, hogy vagy
a szin, vagy a sz6 egyezzen. Példaul, a lapon NARANCSSARGA szin van frva, de ZOLD szinnel.
Erre a lapra rakhato: 1. barmely narancssarga szinnel irt sz6 2. barmely z6ld szinnel irt sz6 3. a
NARANCS sz6, barmilyen szinnel irva 4. a Z6ld sz6, barmilyen szinnel irva. Az a jatékos nyer,

akinek leghamarabb elfogynak a lapjai.

13. Rubik’s Race (Magic Block Game)

Létszam: 2 £6, de akar egyéni szitudcidban is jatszhato
Aianlott életkor: 6 éves kortol
Feilesztési terblet: vizualis észlelés, figyelem, differencialas, problémamegoldé gondolkodas, sikbeli
és térbeli tajékozodas

A gyerekeknek tologatassal ki kell rakni a
kisebb kockaval dobott szinkombinaciét. A jatékot

jatszhatja egy gyermek, vagy versenyezhet két gyerek

egymassal.
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14. Hit the hat!

Létszam: 2-4 £6, de akér egyéni szituacidban is jatszhatd
Aianlott életkor: 5 éves kortdl

Feilesztési terblet: vizualis észlelés, figyelem, differencialds, gyors reakci6idd, szem-kéz koordinacié

Mindharom kockaval egyszerre kell dobni (szin,
minta, forma). A gyerekeknek meg kell keresniik a
kockakkal dobott kombinaciénak megfelel6 kalapot és
minél gyorsabban lecsapni ra. Az a jatékos, aki els6ként
csap le a kalapra, jutalmul 1 korongot kap. Az nyer, aki

a legtébb korongot gydjtotte.

15. Logico

Létszam: egyéni szitudcioban jatszhatod
Aidnlott életkor: 6vodis, alsé tagozatos

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, differencialis, figyelem

A Logico jatékok szamos valtozata alkalmazhaté a
vizualis percepcios fejlesztéséhez, remek lehet6séget nyujt az
egyéni  vagy  kiscsoportos  foglalkozasokon.  Emellett
differencialasnal is nagyon hasznos, hiszen a gyermekek

6nalléan is tudjak jatszani és ellenérizni is tudjak magukat.
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16. Formaegyeztetd jatékok

Létszam: egyéni szituicidban jatszhat6
Aidanlott életkor: 2-6 éves kor

Fejlesztési tertlet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, vizualis differencialas, olvasis el6készitése

A gyermeknek a formakat kell egyeztetni.
Ajatékot izgalmasabba tehetjik, ha lathato helyre
rejtjik a formakat, és a gyermeknek meg kell
keresnie. Hasznaljuk a jatékokat a megfelel6

tinnepkoroknél.

Forras:pttps:/ [ wwmw.totschooling.net/ 2016/ 09/ pumpkin-shape-matching-spookley.htnl

Forras: https:/ [ www.totschooling.net/ 2018 / 03/ feed-easter-bunny-shape-matching.hini!

Forras: https:/ [ frogs-and-fairies.com/ santa-rudolph-shape-

puzzles/ 2utm_medinm=social>utm _source=pinterestC>utm campaion=railwind tribesc>utm_content=1tribes

Sutm_term=907062184 39298806 21370
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17. Arnyékkeresd jGtékok

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhato, de 2-4 fére is adaptilhatd
Ajdanlott életkor: 2-6 éves kor
Feilesztési tertlet: vizuilis észlelés, vizualis figyelem, vizudlis differencialds, olvasis el6készitése,

formafelismerés, térlatas, logikus gondolkodas

A jaték 12db  Gsszeills  puzzle-part tartalmaz,

melyeknek egyik oldalan egy targy vagy allat, a masikon % 3
LT
pedig azoknak drnyéka/sziluettje lithaté. A cél, hogy a %%‘%
sx3
szétvalasztott 24 puzzle lapot a leheté leggyorsabban *{:@
LR

kirakjak a kicsik. A jatékot tobben is jatszhatjak, a végén

az lesz a gy6ztes, aki a legtbb part talalja meg.

P

A gyermeknek a bohoécokat az arnyékukra kell
helyezni. Hasznaljuk a jatékot farsangi tinnepkornél. Az

alabbi bohécos jaték a jeldlt oldalon letdlthetd.

Forras:

bttp:/ [ www.abcakademia.bu/ jatekgynjtemeny. htmittarnyekboboc

18. Fagyis jaték

Létszam: egyéni szitudcioban jatszhatod

Ajdnlott életkor: 2-5 éves kor

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, finommotorika
A gyermek feladata, hogy a megfelel$ szind

jégkrémet, az azonos szinnel jel6lt jégkrém palcara

kell felhtznia.

A jatékot Papp Kata készitette.
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19. Tavaszi virdgok

Létszam: egyéni szitudcidban jatszhatd
Aianlott életkor: 2-5 éves korig

Feilesztési tertlet: vizualis észlelés, vizualis figyelem, szerialitds, finommotorika

A gyermeknek a viragokat kell elkésziteni. Ki kell
valasztania a rajz alapjan a virdg kozepét, majd a

csipeszekkel jelolnie a viragok szirmait.

A jatékot Papp Kata készitette.
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Forrasok

Engelbrecht- H. Weigert: Hogyan akadalyozzuk meg a tanulasi akadalyok kialakulasat?
avagy Nem jelenthet akadalyt a tanulasi akadaly! (E6tvés Lorant Tudomanyegyetem,
Barczi Gusztav Gyogypedagdgiai Féiskolai Kar)

Karlocainé Kelemen Marianne: Kisgyermekek jatékoskonyve (Medicina Konyvkiado,
Budapest, 1976.)

Boros- Farkas Bernadett: A fejleszté jatékok és alkalmazasa a fejleszté munka soran

https://www.fejlesztok.hu/segedletek /pedagogiai-segedletek /186-fejleszt-es-

gvogypedagogiaban-hasznalt-szakkifejezesek-gvjtemenye.html

http://www.kepessegfejlesztes.hu/vizualis-eszleles-figyelem-es-emlekezetfejleszto-
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